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目前 ， 漫 画作 为 一 大 产业 已 在 我 国 悄然 兴起 ， 其 作为 一 种 莉 
闻 乐 见 的 艺术 形式 早已 为 广大 青少年 甚至 成 年 人 所 接受 ， 国 内 
越 来 越 多 的 青少年 对 学 习 漫 画 充满 热情 ， 这 也 正 是 其 兴盛 龙 展 的 
体现 。 本 书 的 目的 就 是 引领 这 些 热爱 绘画 的 青少年 走 进 漫 画 的 殿 
堂 ， 在 了 解 漫画 基本 知识 的 基础 上 ， 全 面 地 学 习 绘 制 一 张 漫画 的 
整个 过 程 。 


本 书 从 介绍 漫画 的 绘制 工具 开始 ， 到 讲解 人 物 面部 的 绘制 基 
础 ， 疼 述 头 身 比例 的 重要 性 ， 介 绍 正确 绘制 人 物 动 态 的 方法 ， 
提升 人 物 魅 力 的 上 服饰， 进而 学 习 比 较 复杂 的 构图 ， 最 后 学 习 绘制 
大 场景 的 方法 。 本 书 以 最 基本 的 膛 画 知识 为 主要 内 容 ， 并 准备 了 
大 量 经 典 奉 例 的 绘制 流程 ， 详 尽 地 解说 绘制 漫画 的 整个 过 程 ， 让 
初学 者 能 够 更 好 地 将 学 到 的 漫画 基础 知识 融入 到 实际 漫画 的 绘制 
中 ， 同 时 也 能 让 有 基础 的 读者 巩固 漫画 绘制 技法 。 


漫画 的 创作 虽然 需要 娴熟 的 绘画 功底 ， 但 最 不 能 缺少 的 是 对 
于 漫画 的 热爱 和 执着 。 学 习 漫 画 最 有 效 的 方法 ， 就 在 于 持 之 有 恒 
的 练习 。 本 书 为 读者 提供 了 大 量 精 美的 | 临 草案 例 和 详细 的 绘画 步 
又 ， 访 者 可 以 根据 自己 的 程度 进行 临摹 ， 锻 炼 画 技 ， 丰 富 想 象 力 
和 创造 力 ， 并 激发 灵感 ， 学 会 举一反三 ， 最 终 不 仅 能 够 创作 出 具 
有 出 众 的 样 弦 、 独 特 的 造型 和 鲜明 的 性 格 的 漫画 人 物 ， 还 能 够 快 
速 而 简练 地 将 这 些 人 物 融 入 到 各 种 各 样 的 场景 中 ， 进 而 完整 地 呈 
现在 纸 上 。 


希望 本 书 能 够 成 为 大 家 的 良师益友 ， 帮 助 大 家 实现 绘制 漫画 
的 梦想 。 下 面 就 让 我 们 一 起 来 学 习 吧 |! 
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漫画 绘制 的 基本 知识 


Leson 绘制 漫画 的 基本 工具 


源 画 是 以 传统 绘画 为 基础 并 独 具 特 色 的 一 种 艺术 ， 这 就 决定 了 漫画 的 | 
绘画 工具 自由 多 样 、 种 类 去 多 ， 认 识 各 种 漫画 工具 并 掌握 其 使 用 方法 是 给 
制 漫画 的 起 点 。 


纸 上 作 画 的 传统 工具 


纸 上 作 画 是 量 基 本 的 漫画 绘制 方法 ， 是 绘制 漫画 的 基础 和 起 点 。 根 据 绘制 作用 的 不 同 ， 传 统 工 
具 可 以 分 为 以 下 几 类 。 


草图 工具 














数字 无 纸 化 的 现代 工具 
随 若 科技 的 进步 ， 绘 画 也 由 传统 的 纸 上 作 业 逐 渐 转 变 为 更 为 快速 便捷 的 电脑 数码 绘画 。 Chapler 
各 种 数码 工具 
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Leson 漫画 绘制 的 基本 要 点 


铅笔 和 橡皮 是 绘制 漫画 的 最 基本 工具 ， 掌 握 这 两 种 工具 的 使 用 方法 是 


| 绘制 漫画 的 最 基本 要 点 ， 


铅笔 线条 的 运用 技巧 









铅笔 绘画 是 漫画 的 基本 起 点 ， 铅 笔 技 巧 的 运用 对 于 漫画 创作 福 独 重要 的 影响 。 铀 笔 线条 的 类 型 
直接 影响 物体 的 质感 和 画面 的 层次 ， 将 决定 最 终 镭 否 达到 理想 的 效果 。 初 学 半 画 必须 首先 掌握 正确 


的 铅笔 使 用 方法 。 
铅笔 的 种 类 
HEERE, EFE 
色 较 淡 ， 容 易 擦 除 ， 便 
于 修改 ， 是 绘制 草图 时 
常用 的 铅笔 。 
HEE. 
4 日 铅笔 的 笔 必 较 
软 ， 颜 色 浓 重 ， 一 般 用 于 
大 面积 阴影 的 涂抹 ， 使 用 
_ 时 注意 不 要 弄 脏 画面 。 
不 同类 型 的 铅笔 线条 
„a 


A 


WMATA ARNE E 
浪 线 ， 摘 线 时 用 力 要 得 当 ， 线 条 清晰 准确 。 





使 用 网 格 线 是 表现 物体 颜色 浓度 的 主要 手 
段 ,根据 网 格 的 密度 可 以 玫 现 出 物体 的 明 辜 变化 。 


2B 铅 笔 的 笔 芯 软 硬 
适中 ， 不 易 断 ， 容 易 俐 
用 ,一般 用 于 成 稿 描 线 
和 阴影 排 线 。 


自动 褒 笔 笔 忆 较 细 ， 
且 线 条 基本 不 会 友 生 粗 
细 变 化 ， 多 用 于 修饰 细 
节 和 拉线 定稿 . 


HERRER REFAH. HADO, SHA 
物体 的 结构 进行 转折 变化 。 





加 大 欠 笔 的 倾斜 角度 在 画 纸 上 做 出 涂抹 的 效 
果 ， 主 要 用 于 大 面积 阴影 的 绘制 


析 皮 是 绘画 的 基本 工具 ， 在 实际 绘画 中 不 仅仅 起 到 清理 画面 、 修 正 错误 的 作用 ， 在 铅笔 排 线 的 
基础 上 ， 利 用 橡皮 还 能 够 方便 地 制造 出 高 光 和 才 气 等 多 种 效果 。 








利用 橡皮 制作 高 光 效 果 
~ 
/ 
[ 
绘制 一 个 球体 将 球体 内 部 用 细密 FH MR Rz f ER UR S ME CB axana g I 
的 排 线 填 满 。 部 分 转圈 擦 抹 。 体感 的 球体 
E apad i c eil =i - F 
£&08)— DERES. Jg E *f£ A S BB FH EH 用 橡 应 在 圆 椎 体 受 
葡 的 排 线 填 满 。 光 部 分 沿 直 线 来 回 擦 抹 体感 的 圆锥 体 。 
利用 橡皮 制作 雾气 效果 








在 面 统 上 用 铅笔 大 面积 涂抹 ， 然 后 将 橡皮 贴 在 铅笔 阴影 上 轻 轻 地 向 一 侧 擦 村， 得 到 没有 铅笔 纹理 的 才气 
效果 





5 


在 一 张 没有 用 的 纸 上 用 铬 笔 浓 重地 涂抹 ， 将 橡皮 的 一 端 沾 满 铅 笔 印迹 ， 在 另 一 张 白 纸 上 涂抹 ， 得 到 淡淡 的 
£X. 
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| He A MEAE, fs 
| 料 、 草 图 构思 、 绘 制 草图 、 绘 制 线 稿 和 覆 饰 完稿 几 个 过 程 。 下 面 我 们 就 按 


照 这 几 个 步骤 了 解 绘制 一 个 漫画 人 物 的 流程 。 





在 日 常生 活 中 收集 各 种 资料 是 每 个 漫画 作者 都 应 该 养 成 的 习惯 ， 和 通过 长 期 观察 积 黑 才 能 有 丰富 
的 创造 力 ， 进 而 创作 出 个 性 突出 、 具 有 骸 引 力 的 人 物 形 象 。 


收集 资料 









E. 画 出 人 物 的 几 种 表情 ， 设 定 人 物 的 基本 性 格 
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没 计 人 物 的 正面 ， 表 现 人 TEFA, FSUE, E 天 然 呆 ， 小 迷糊 ， 经 常 一 
物 面 部 的 各 项 特征 。 欢笑 。 脸 犯 困 的 样子 。 


| 给 制 草图 是 正式 绘制 一 张 作 品 的 开始 ， 草图 决定 了 湿 画 人 物 的 外 狐 、 形体 结构 、 sau | 


a 本 在 草图 上 深 下 功夫 才能 全 到 事半功倍。 
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, ILE SIHZRU IE IS SC SECURUS, 
添加 领带 作为 装饰 。 手 的 动作 
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$04 站) 细 化 人 物 的 面部 和 头发 . 并 We 
给 衬衫 添加 欠 边 和 机 标 作为 "FE MA 
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在 另 一 张 纸 上 用 平滑 的 线条 用 整齐 的 排 线 给 信物 的 眼珠 用 带 有 渐变 效果 的 铅笔 排 线 
摘出 人 物 的 面部 轮廓 和 五 官 ， 坟 色 ,， 注意 保 馈 出 高 光 部 分 加 深 瞳 孔 的 颜色 浓度 ， 使 人 
并 用 细密 的 排 线 描 出 人 物 的 睫毛 。 以 表现 眼珠 的 反光 和 形状 。 物 的 眼睛 更 具有 质感 . 





摘出 人 物 整体 轮 廊 线条 和 吉祥 物 娃娃 ， 注 意 线 
条 要 连续 平滑 、 灶 纽 均匀， 在 弧度 的 位 置 略 有 


变化 ， 





用 较 细 的 线条 组 化 人 物 的 头发 ， 发 梢 部 分 和 靠近 
头发 结构 线 的 位 置 ， 排 线 要 更 为 细密 。 
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漫画 人 物 头 部 的 经 典 案例 


— lesson g 绘制 头 部 的 基本 再 这 





“在 漫画 作品 中 ， 汀 机 角色 的 头 少 是 是 受 读者 关注 的 部 分 ， pm CUA MM 
者 是 需 要 下 功夫 的 部 分 。 下 面 我 们 就 对 人 物 头 部 的 绘画 中 比较 重要 的 面部 |“ 
m — E. | s 
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从 侧面 看 鼻子 
用。 以 下 的 部 分 向 
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女性 角色 头 部 的 轮廓 较 图 SARFINI IB EATE BBIE BIES, BIA T Si 
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RN 人 服 原 内 的 高 光 比 较 多 ， ATURE: 一 般 都 用 简单 的 短线 表示 
Omümemmueg MM o 4E 
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3 — — XBUEUCEEUE. 面部 线条 相对 比较 硬 六 。 DL 
A. ree, E 夏子 较 长 ， ARRE. ERARE, 


Bc l—— 


UEUCIDTUTITI 





BEPDUfSESQEHNEEE, BIRD. WATKI. ERUROCILUMITRS RET, B 
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“可 以 绘制 出 多 种 多 样 的 头发 造型 。 
构成 人 物 发 型 的 基本 要 束 


构成 人 物 发 蜡 的 四 要 素 为 : 发 际 线 、 发 质 、 友 色 和 长 度 。 





发 际 线 可 见 


漫画 中 女性 措 
色 大 多 为 长 丰 或 较 
KOPKE, XE 
的 整体 造型 规整 ， 
RER, CR 
丝 纤细 。 


没有 经 过 人 工 
造型 的 友 型 ， 整 体 
保持 诛 有 的 状态 ， 
可 以 根据 上 面 人 物 
发 型 的 四 可 玫 进行 
描绘 。 











漫画 中 男性 角 
色 大 多 为 短发 或 不 
是 很 长 的 中 长 发 ， 
型 随意 ， 整 体 看 起 
KERE. 


经 过 造型 的 发 
型 有 很 多 种 类 ， 大 
多 看 起 来 比较 规 
$E, uJLMRTE A H 
的 服装 、 性 格 和 出 
场 场 合 进行 变换 


EMERGED - EK [INS 





ELM LA 253 


面部 表情 是 内 心 感情 的 直接 表现 ， 在 漫画 作品 中 ; 到 位 的 面部 表情 描绘 不 仅 可 以 直观 地 展现 角 
色 的 情绪 ， 还 能 引领 读者 ， 人 昼 读 者 产生 共鸣 和 代入 感 ， 可 见 表情 描绘 具有 十 分 重要 的 作用 。 表 情 是 
由 面部 肌肉 来 控制 的 ， 所 以 了 触 面 部 肌肉 的 运动 是 我 们 画 好 人 物 的 基础 和 关键。 


人 的 主要 面部 肌肉 





面部 肌肉 运动 产生 的 表情 变化 
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E3 E3 B 
人 物 在 微笑 时 ， 蜡 部 周围 的 肌 AMER., WENK., B ABERG, MAMASA 
ASAMA, RAUA Likte, BAFE, REFE, 嘴 。 pORAD., M24, WRA, 
ZIRATE - 角 问 下 牵动 面部 肌肉 下 降 。 嘴巴 会 张 开 呈 梯形 并 露出 牙齿 ， 


Lesson 女性 小 部 的 绘制 案例 


绘制 女性 头 部 时 线条 要 去 和 平滑 ， 整 体 给 人 和 邓 软 的 感 沉 ， 五 官 结构 注 
意 突出 女孩 子 可 弹 的 特征 。 
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1 用 铅笔 描画 出 一 个 左右 基本 对 根据 椭圆 形 的 草图 田 出 人 物 头 添加 绒 部 和 局部 线条 ， I$ E 
称 的 椭圆 形 。 部 的 精 圆 形 轮廓 。 左右 对 称 。 
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Ar 的 大 小 要 
一 至 
利用 十 字 线 确定 人 物 五 官 的 于 出 人 物 眉毛 和 眼睛 的 大 致 E ARIRE. HIRE BÉ 
fud. eS. 也 的 位 置 ， 大 小 形状 要 一 加 ， 
CONSEC D 
根据 十 字 线 简单 画 出 人 物 的 图 出 人 物 的 有 睫毛， 描绘 出 人 9: 画 出 头发 的 大 致 轮廓 ， 用 简 
Wr. EREA. TARBSSES SS . 单 的 短线 确定 刘海 的 位 置 。 
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1 描 出 人 物 的 上 下 睫毛 ， 上 睫毛 排 线 要 细密 TF 1 m 分 布 细密 的 排 线 给 黑 眼 珠 ; 添 加 底 色 ， 有 眼珠 下 
睫毛 注意 个 要 过 粗 。 方 留 出 下 一 部 分 空 日 使 眼珠 不 至 于 过 于 死板 


"a du 








1 MEELA, FBARSERSJHEAEARRLA PI BRE | Bias 令 人 物 的 眼睛 看 起 来 更 加 漂 
的 形状 和 质感 注意 上 睫毛 要 粗 而 长 ， 下 睫毛 要 短 而 细 ，、 


> 5T EUR] FH 3L 85 19533 roO RE RS $e) B SE 6, £2 | 
1 ES 给 人 物 的 面部 和 头发 添加 阴 制 出 更 活泼 多 变 的 女性 正面 。 
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用 铅笔 播 画 出 一 个 略 向 左 侧 候 根据 基准 椭 玫 形 画 出 简单 的 人 3 HEN. 
的 椭圆 形 作 为 基准 形 。 物 头 部 轮 原 。 





根据 十 字 线 确定 人 物 五 官 的 5 男 出 人 物 眉 毛 和 眼 峭 的 大 臻 EE AAIR, FRE RE 
(um. 轮廓 。 孔 的 位 置 。 





7 IR re £x do A PORC T. AR EB] d A 7 BOB SE ECL BR S RJ BERERA R, Ai 
嘴巴 和 耳 米 ， m. 单 的 短线 确定 刘海 的 位 置 ， 





1 人 完成 草图 的 1 1 根据 草图 在 另 一 张 纸 上 仔细 描 出 人 物 头 发 和 面 
绘制 。 部 的 轮廓 。 
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的 轮廓 。 
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Nul 
为 了 让 人 物 \ 眼珠 的 排 线 
更 精神 ， 下 睫毛 Wl RII, AA 
”不 能 搬 的 过 粗 。 男 好 范围 再 排 线 。 
] 人 1 nLeee—ÁÀte€ 
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H 16228" 用 渐变 的 排 线 表现 人 物 眼珠 1 7 M. 
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Fas 38 fiii] b — n BS [92 2c: 0, 根据 基准 椭圆 ， 画 出 人 物 侧面 AMARE RRR, tA 
的 椭圆 形 作为 基准 ， 头 部 的 轮 太 ， 面 部 较 平 ， 脑 后 BORRES PARE ER 
呈 半 图 形 。 角度 。 
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利用 十 字 线 确定 人 物 五 官 的 位 置 。 耳 洒 位 于 头 部 依照 十 字 线 用 概括 的 线条 确定 人 物 的 眼窝 、 鼻 子 
中 线 靠 后 的 位 置 。 和 嘴巴 的 凹凸 ， 并 确定 种 洲 的 位 置 。 





用 平滑 的 线条 描绘 出 人 物 侧 ni ME 确定 人 物 瞳 孔 的 位 置 ， 位 于 
iE BR SE. SFI EAS CD R, HEE AHRR 眼珠 靠近 眼角 的 一 侧 。 
凸 ， 并 画 出 耳 打 的 形状 。 
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在 正 侧 面 能 看 
到 另 一 只 眼睛 的 一 
小 部 分 睫毛 。 


1 RAE o 用 渐变 的 排 线 表 现 ] ZB wee 使 人 物 的 眼睛 看 起 来 更 加 
人 物 眼 珠 的 形状 和 质感 。 
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1 RE SEE DABIT: 用 小 圆圈 1 S Wo — Dude 注意 越 到 
表现 嘴唇 的 光泽 度 。 发 梢 ， 线 条 越 密集 。 





fmc, Nau. WISH. 
自 子 和 购书 部 分 线条 的 凹凸 被 弱化 ， 可 以 使 角色 


2 (OWT 。 完 成 。 看 起 来 更 加 可 爱 . 


Lesson 男性 头 部 的 绘制 案例 
p. 要 给 人 坚实 帅气 的 感觉 ， 不 可 以 过 
于 女性 化 。 


用 铅笔 描画 一 个 左右 基本 对 


称 、 纵 向 较 长 的 椭圆 形 作为 基准 ， 部 的 轮廓 


B. 
眉毛 和 眼 A 
睛 之 | 日 的 ~ 

前 距离 
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利用 十 字 线 确定 人 物 的 五 官位 置 ， 田 性 的 眉毛 和 
ag IS BER EC Zr ESPE . 








根据 基准 椭圆 形 绘制 出 人 物 头 Jucince GEN 


比 交 性 的 更 粗 ， 线 条 更 硬朗。 


画 出 人 物 的 收 眼 ， 和 男性 的 眉毛 线条 平 直 ， 书 档 上 
挑 ， 腿 睛 轮廓 也 基本 由 真 线 构成 。 
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3 嘴巴 较 大 ， 





眼珠 位 于 眼睛 c 
NA 上 半 部 分 ， 给 人 目 一 2 大 约 一 只 眼睛 的 
| 光 锐 利 的 印象 。 a. 
画 出 人 物 的 眼珠 ， 男 性 的 眼珠 位 于 眼 精 的 上 半 部 根据 辅助 线 面 出 人 物 的 粤 子 、 嘴 巴 和 耳 呆 。 男 性 


分 ， 形 状 为 大 半 个 圆 形 。 


的 鼻梁 较 高 ， 鼻 骨 和 有 眉 骨 之 间 连 接 在 一 起 





画册 大 物 恬 毛 的 形状 ， 给 眼 铺 
添加 睦 毛 和 和 高光， 注意 男 性 的 : 
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用 直线 简单 匀 勒 出 大 物 头发 的 10720259 部 从 进行 | 
KREM, 初步 画 中 发 根 到 发 细 化 对 最 终 的 完成 效果 产 





m. 添加 少量 单 板 的 - 


Em ”局 毛 可 以 突出 质感 
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1 me 使 用 具有 由 深 到 浅 的 渐变 效 1 Ca 
果 的 排 线 表现 出 人 物 眼珠 的 质感 和 光泽 。 R, FERRENT, KREP. 





”鼻子 在 写实 
~、 基础 上 稍 作 
简化 
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分 的 结构 要 准确 。 
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相貌 可 看 的 小 男孩 眼睛 会 
比较 大 ， 头 部 会 比较 圆 ， 但 整 
体 线条 还 是 要 硬朗 平 直 ， 





2 根据 面部 的 阴影 确定 来 光 方 
器， 简单 画 出 头 点 的 阴影 。 






完成 。 
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- 用 铅笔 描画 出 一 个 略 向 右 侧 偏 绘制 出 人 物 头 部 的 轮廓 ， 半 侧 用 平 直 有 力 的 线条 历 出 人 物 的 
的 椭圆 形 作为 基准 形 ， 面 的 男性 头 部 比 女 性 略 尖 。 脖颈 ， 间 简单 地 勾勒 出 里 结 。 
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男性 的 鼻梁 较 高 ， 粤 骨 
和 肩 骨 连 成 一 条 线 - 





AX 


利用 面部 十 字 线 确定 人 物 五 官 p 根据 面部 十 字 线 画 出 人 物 居 P i| 
的 位 置 。 毛 、 眼 睛 和 合子 的 大 致 轮廓。 Ri 
oc ges p CES Í 


| e 





画 出 人 物 的 眼珠 ， 远 处 的 眼睛 根据 辅助 线 画 出 人 物 的 全 部 五 画 出 人 物 的 眉毛 、 睫 所 和 眼珠 
因为 透视 产生 变形 ， 哈 孔 的 位 官 ， 并 用 有 力 的 短 直 线 补 全 下 的 高 光 ， 近 处 眼 瞳 的 睫毛 越 靠 
村 也 因此 从 中 间 向 左 侧 移动 。 蜂 的 线条 。 近 内 眼角 越 粗 , 远 处 眼睛 的 则 相反 。 








在 头 部 的 大 概 1/6 处 确定 发 际 线 ， 并 用 概 丘 的 直线 1 QUE Ee ro 男性 的 枝子 
简单 勾勒 出 人 物 的 头 友 轮 廊 。 比较 大 ， 嘴 巴 线条 要 平 赴 。 
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1 JE mee n mmm. 注意 表现 1 2. 注意 眉毛 因为 面部 结构 再 产 
出 男性 巴 部 的 结构 。 生 的 结构 变化 。 
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1 QM M 并 用 简单 的 短线 表现 出 1 A a A 为 了 
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由 深 色 到 浅 色 
\ N 


1 A 为 了 表现 腿 珠 的 球状 结构 和 透 1 用 细密 的 线条 进一步 描绘 出 人 物 头 帮 的 友 丝 质 
明 感 ， 眼 珠 的 颜色 从 左 向 右 变 浅 . 感 ， 利 用 线条 梳 密 、 强 度 和 长 庆 的 变化 表现 出 
不 同 部 位 头发 的 不 同形 状 和 和 质感。 
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1 yí n 注意 1 根据 设计 好 的 范围 用 整齐 的 排 线 描绘 出 人 物 的 
要 方向 一 致 且 符合 面部 结构 。 影 ， 面 积 较 小 结构 较 深 的 部 分 排 线 密集 ， 面 
积 较 大 结构 较 浅 的 部 分 排 线 稀 跤 。 





利用 上 下 角度 的 变化 绘制 出 半 例 面 人 物 ， 不 
1 9: 给 头发 添加 简单 的 阴影。 完成 。 仅 可 以 个 画面 丰富 多 变 ， 还 可 以 增强 人 物 气势 。 








描画 出 一 个 焉 半 部 分 向 各 个 偏 : “~ 根据 基准 形 画 出 大 物 头 部 的 轮 - ^) 画 出 人 物 的 脖子 ， 男 性 的 脖子 
-上 移 的 情 圆 形 作为 基准 形 。 00 aL 麻 ， 男 性 的 下 蜀 线 要 比 女性 的 。 Du 比 女性 结构 复杂 ， 前 侧 可 以 明 ，. 
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- EITHER. SHA. |= T9077 JEENE, SE C HEUMREERAR GRR 
HAm FAA, BE 人 眼睛 的 角度 与 眉 骨 转 接线 征 长 O 画 出 障 孔 和 高 光 ， 确 定 奥 孔 的 
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9 用 直线 简单 勾勒 出 人 物 头 发 的 大 致 轮 斌 ， 刘 海 部 
分 的 头发 要 比 脑 后 的 头发 略 薄 


108 gem 行 细 化 ， 对 最 终 的 完 


RAR ENR 









人 物 后 

enm / 

体 呈 一 

个 平滑 

SET 

a 人 物 面部 整体 呈 一 

\ 个 平滑 的 外 凸 级 

MEL 张 纸 上 描 出 头 部 轮 廊 ， 细 致 刻画 出 人 物 

Qc M T ROBES AS CA és, 


1 了 生生， 在 眉梢 和 丑 头 部 分 画 几 根 盾 
毛 凸 显 立 体感 和 质感 。 






Lm. 


A 


用 均匀 的 排 线 给 人 物 的 黑 眼 珠 添加 底 色 ， 为 了 
， 人 在 眼珠 的 前 侧 和 做 简单 留 白 。 






7 
7 


眼袋 一 
] 3: 给 人 物 的 眼睛 添加 睫毛 ， 并 用 简单 的 短线 表现 出 1 4 
银 角 和 眼 袭 的 结构 ， 侦 眼睛 看 起 来 更 有 立体 感 。 


表现 国 珠 的 弧度 









外 眼角 结构 线 





1 bem or 并 添加 外 眼角 结构 线 ， 为 了 表 1 p) i 注意 大 小 适中 。 
现 眼 珠 的 球状 结构 和 透明 感 ， 眼 珠 的 颜色 从 左 
问 右 逐渐 变 浅 。 





y x 
1 PARRER EA HHSLARBUALÉEIAEM,. ARE 1 QS i 增强 整个 人 物 
的 立体 感 。 


不 同 的 线条 增强 层次 感 。 






1 Oo? RE^ 

A 0 BS 小 男孩 还 未 发 育 完 全 ， 侧 面 轮廓 没有 成 年 男 
头发 添加 阴影 ， 性 深刻 ， 自 梁 比 较 塌 ， 周 央 和 鼻梁 间 的 线条 相对 
使 头发 更 有 立体 比较 平滑 . 


感 。 完 成 。 





Lesson ENERERIRSES SI SEDI 


女性 的 脸型 有 很 多 ， 漫 画 常见 的 有 国 脸 、 方 验 和 尖 脸 ， 根 所 不同 角色 
的 性 格 特征 ， 选 择 不 同 的 脸型 来 绘制 ， 每 种 脸型 也 需要 不 同类 型 的 五 官 来 
OTA. 








€ x Z NA Y ^ 


2 V 


用 铅笔 描画 一 个 正 圆 形 作为 基 根据 基准 形 简单 画 出 人 物 头 部 REAME E5173 [RS — 
准 形 的 轮廓 。 般 用 于 可 爱 型 角色 ， 因 此 膀子 
要 男 的 纤细 短小 ， 


*H»BESeD aa EIN 


fé 
BR 
E 
- 跨 
r -— 





利用 十 字 线 确定 五 官位 置 ， 十 字 线 的 中 心 横 线 要 画 出 人 物 层 毛 和 眼 请 的 轮廓 ， 眼 睛 非常 大 ， 呈 纵 
靠 下 ， 收 毛 和 眼睛 之 间 的 距离 拉 大 。 向 拉 长 的 方形 ,这样 的 人 物 显 得 更 加 可 小 


集中 在 面部 





中 出 人 物 的 眼珠 瞳孔 和 高 光 部 分 ， 眼 珠 占 眼睛 的 根据 十 字 线 确定 的 位 置 ， 简 单 画 出 人 物 的 鼻子 、 
比例 很 大 , | 瞳孔 也 要 非常 的 大 。 KEMER. 








Rie d 刘海 区 画 出 头 部 两 侧 的 双 马 尾 ， 疾 子 1 OR MS. 蝴蝶 结 
要 与 辫子 的 根部 相合 。 


比 头顶 和 脑 后 的 头发 咯 厚 。 根部 所 在 的 直线 要 与 人 物 面部 
透视 一 致 。 





1 1 o 添加 睫毛 ， 1 Ja uc 
填充 眼珠 ， 初 和 步 确认 画面 琉 体 效果 ， 本 轮廓 ， 注 意 线条 要 平滑 流畅 。 





1 E y RI X 略微 改变 表情 ， 1 Meca: 不 要 过 于 写实 复杂 ， 只 
使 人 物 看 起 来 更 加 乖巧 可 恒 。 FBí&5 SPaS LA EC EUH ABO , 





1 E. nr eem 上 睫毛 要 比 下 睫毛 粗 重 许 
多 ， 注 意 上 睫毛 的 排 线 密集 但 不 能 过 于 死 黑 。 


lO us 一 HME S RR 
珠 轮廓 的 描 线 ， 注 意 给 高 光 部 分 留 日 、 





1 755osremanemmcor. 左下 角 
的 部 分 留 白 表 琉 眼睛 的 光泽 





1 细 化 人 物 的 头发 ， 并 给 面部 添加 简单 的 阴影 。 
完成 。 


1 8 到 院 的 排 线 从 上 至 下 地 描 给 眠 珠 ， 最 后 
用 短线 点 在 空 日 处 表现 瞳孔 四 周 的 纹理 . 


国 脸 女生 的 正面 ， 下 蜂 两 侧 比较 宽 但 线条 平 Í 
B. RES ESNE. 





SH aae FN 





用 铅笔 描画 一 个 下 方圆 弧 较 平 根据 基准 形 画 出 头 部 轮 万 ， 用 用 简单 的 直线 添加 绒 部 ， 颈 部 
组 的 椭圆 形 作为 基准 形 。 平 直 的 线条 勾勒 出 较 方 的 下 巴 宽度 大 概 是 头 部 的 1/3 。 
部 分 o 





有 画 出 人 物 眉毛 和 眼睛 的 大 致 轮 画 出 人 物 的 眼珠 ， 并 确定 瞳孔 
的 位 置 。 BB. 左右 两 侧 的 眉毛 和 眼睛 的 的 位 置 ， 方 脸 的 女孩 一 般 比 较 
位 置 和 形状 要 一 致 。 开 衣 ， 因 此 睡 孔 要 比较 大 。 


睛 的 宽度 一 一 

接近 
根据 十 字 线 简单 画 出 人 物 的 鼻子 、 嘴 巴 和 耳朵 ， Q sacs. 描绘 出 人 物 眼睛 的 高 光 。 
方 脸 女孩 的 嘴巴 一 般 比较 大 。 












Ve 画册 让 的 天 到: 发 的 下 Eg R$ - -M E E A 信物 的 下 加 


7 IHE. loc EU oo MOMMSEN a - JE cu 


-- 5e 








"e.a a^ 





e A A ARIBENEHA4E LB BAE E E armes eO 注意 从 内 向 EI 
XE Ei . 描 线 要 有 力 。 FARD RABAR 二 二 外 由 粗 变 细 。 BETIZE iN .要 保持 女 
T LII an y GTETIULIV fic. e eS TUR ; ARTERDE A^ qe d a coe DL Au e | 











135:/s5zcms. cmcsamme, E q Amosaeonas 给 黑 眼珠 添加 旗 色 ， 眼 穆 下 用 


毛 注 意 不 要 过 粗 。 方 留 出 下 一 部 分 空白 使 腿 珠 不 至 于 过 于 死板 。 


D c- = M € 





m^ 
和 
适合 方 脸 女孩 。 


ces BR 
T. e MEBER: 





Ea IBERIA mA. a6: AREARE p D 
的 形状 和 质感 niic TN AHARRHRIDSS . BEERIDT AG sso 


MOINCUSBARERC : uuo EANN 





po. 


A Ms UA BOOBDRONIGR nets Eu CM 
Eu d M NU EN 









D BNIEAAIERERAS. mas 
LIN rg 






-1 9^ (8 TIER IRSE. Eus 


尖 脸 女性 





20 
用 铅笔 描画 一 个 上 端 路 大 ， 下 画 出 头 部 的 轮廓 ， 整 体 呈 和 蛋 用 直线 给 人 物 添加 强 部 ， 突 脸 2 
端 略 小 的 椭圆 形 作为 基准 形 。 Hz, RERÉEASER. FEAR., 女性 的 脖子 要 比较 细 长 。 






TX 


利用 面部 十 字 线 确定 人 物 五 官 画 出 人 物 眉毛 和 眼睛 的 大 致 轮 尖 脸 女性 的 眼睛 比较 秀美 ， 要 
的 位 置 。 Bs, HOUSES SEA FB. IRH C338 27 BHO I 。 











BUCH BRERTONETL, RERS PORRSIBRERUBRNSARE: 根据 十 字 线 画 出 人 物 的 鼻子 、 嘴 巴 和 耳朵 。 尖 脸 
人 物 看 起 来 更 温柔 秀气 。 女 核 的 鼻子 和 嘴 都 比较 小 ， 用 短线 简单 处 理 ， 





用 直线 大 致 画 出 人 物 的 发 型 ， 淖 再 出 头 龙 的 结构 |. ~ 一 下 睫毛 不 
层次 。 gum. 





1 1:2 "omm 使 人 物 的 整 ] P^ —— 505 wnmitxscnaMti 
体 效 果 初 步 展现 。 的 大 致 轮廓 。 





下 睫毛 第 除了 瞳孔 
近 内 眼角 的 部 外 ， 整 个 眼珠 
分 略 粗 。 89 FERDE 


EFH. 





1 描 出 人 物 的 上 下 吧 毛 ， 上 睫毛 排 线 要 细密 ， 下 1 4 用 分 布 细密 的 排 线 给 黑 眼 珠 添加 底 色 ， 为 了 使 人 
睫毛 从 内 根 角 到 外 眼角 这 渐 理 粗 ，。 物 的 眼睛 具有 秀丽 内 亮 的 效果 ， 留 白 要 稍 大 些 。 





整体 的 
颜色 比较 暗 
的 眼珠 看 起 
来 具有 水 汪 
注 的 质感 。 


1 te 用 渐变 的 打 线 表现 人 物 眼 珠 


UR AXE 


的 形状 和 病 感 ， 





转折 部 分 


的 头发 线条 /AU A ToN, -的 头发 


] 





细 化 人 物 头 发 ， 摘 绘 出 头发 的 立体 感 和 层次 ， 
不 同 状态 的 头 友 要 使 用 不 同类 型 的 线条 表现 。 





T3 


给 人 物 的 头发 和 头饰 添加 简单 的 阴影 和 质感 。 
完成 。 









纤长 密集 
的 睫毛 可 以 使 
人 物 的 眼睛 看 
起 来 比较 华丽 。 


1 a 令 人 物 眼 睛 看 起 来 更 加 漂 
吉 ， 注 意 土 睫 毛 要 纤长 ， 下 睫毛 则 要 绝 一 些 。 





1 P 黑子 、 下 层 和 脖子 下 方 添加 阴 
影 ， 增 强人 物 的 立体 感 。 


随 着 人 物 头 部 角度 的 变化 ， 远 处 面部 线条 的 
| 角度 会 变 得 更 加 陡峭 ， 下 巴 看 起 来 更 加 尖锐 ， 








Lesson. 男性 胎 型 的 绘制 案例 


除了 年 纪 非 常 小 的 小 务 孩 之 外 ， 无 论 嘟 一 种 脸型 ， 男 性 面部 的 形状 都 
会 比 同类 脸型 的 女性 面部 形状 略 长 。 同 时 ， 不 同形 状 的 脸型 线 呀 乱 不 同 的 
五 官 ， 适 合 不 同类 型 的 角色 。 





p / 


Fita Eie — 1-4 [8] RS CRISE 简单 画 出 人 物 头 部 的 轮廓 ， 大 用 直线 添加 绒 部 ， 脖 子 到 肩膀 
圆 形 作为 基准 形 。 致 要 呈 一 个 略 长 的 奖 围 形 。 之 间 有 倾斜 过 丫 。 





利用 十 字 线 确定 人 物 五 官 的 位 画 出 人 物 的 眉毛 和 了 眼睛 ， 浓 浓 画 出 人 物 的 眼珠 和 瞳孔 ， 眼 珠 


zm. 十字 线 的 中 心 模 线 略 微 的 收 稳 大 大 的 腿 配 合 圆 脸 给 人 委 占 眼睛 的 大 部 分 ， 瞳 妃 也 要 
SF. EUSBSEDRR 非常 的 大 。 





根据 十 字 线 确定 的 位 置 画 出 — 高 光 Qno RN. 刘海 要 
人 物 的 筷子 、 嘴 巴 和 了 生 灯 。 的 面积 要 比较 大 ， 比 头顶 和 脑 后 的 头发 略 厚 。 





10; 0 完成 12 一 张 纸 上 描 出 人 物 头 发 和 面部 的 轮廓 ， 线 
草图 的 绘制 ， 得 到 人 物 的 初步 效果 。 RESNA, TRER FERD 。 





1 描 出 人 物 的 五 官 ， 勾 勒 出 眉毛 和 有 眼睛， 简单 刻 M prm oa a AT, fESRHEBUM 
国 出 种 洲 的 层次 结构 。 LARERE. 





FJ Rs SE 
度 的 排 线 表现 
ACDRR UE BS 37 
体感 。 





1 hio dms 上 睫毛 排 线 要 细 窗 ， 下 1 Eee 整齐 的 排 线 给 人 物 的 黑 眼 珠 添 加 底 色 ， 
睫毛 从 内 眼角 到 外 眼角 逐渐 变 排 线 略 微 回 斜 上 方 弯曲 表现 眼珠 的 弧度 . 









黑 眼 珠 的 
整体 排 线 要 紧 
男孩 大 眼睛 的 
特征 。 


1 ere 用 渐变 的 排 线 表现 人 物 眼珠 
的 形状 和 质感 。 





1 人 
发 梢 部 分 的 线条 要 纤细 密集 。 





20cm 。 完成。 








E> 





右 下 方 的 
高 光 部 分 可 以 
使 黑 眼珠 和 眼 
白 形成 一 体 。 
~ 
1 TA anii 使 眼睛 看 起 
来 更 加 明亮 。 





1 TAPRE. EIARRDDST SS RFBRESRRUHEEE 


添加 阴影 ， 增 强 整 体 立 体感 。 


年 纪 较 小 的 圆 脸 正太 角色 . REESE AN 
BL. 整体 呈 一 条 平滑 的 曲线 。 i 





DA 


FH 2538608] — 7- 75 [RS As 根据 基准 形 画 出 人 物 头 部 轮 用 简单 的 直线 条 加 有 颈 部 ， 
平缓 的 长 椭圆 形 作为 基准 形 。 B, ETLER iK RA 男性 给 人 购 梧 的 印象 ， ihe 
形 ， REXESCEE. 子 要 比较 粗壮 。 








dE „0 
| d "LL 
眉毛 m oc rani 
眼睛 4 
A. "TS M 
RF- 5 
一 KE 
l | y | 
利用 十 字 线 确定 人 物 五 官 的 位 置 。 方 险 男性 的 丑 画 出 人 物 的 眉毛 和 眼睛 的 轮廓 。 方 脸 男性 的 眉毛 
毛 和 眼睛 距离 较 近 且 位 置 比较 靠 上 。 要 粗 ， 线 条 硬 直 ， 并 向 科 上 方 挑 起 . 
J 





画 出 人 物 的 眼珠 ， 方 脸 男 性 给 人 成 熟 稳 重 的 印 根据 十 字 线 简单 画 出 人 物 的 鼻子 、 嘴 巴 和 耳朵 ， 方 
象 ， 有 眼珠 要 同时 与 上 下 有 眼 瞪 相 结合 脸 男 性 的 鼻 染 高 而 插 直 ， 嘴 巴 线条 平 直 且 较 大 . 





细 画 出 人 物 的 眉毛 和 睫毛 ， m ga om. 发 型 比 





绘 出 人 物 眼 铺 的 高 光 。 较 随 意 杂 再 。 


EBE AIEA MOME. "asc 
-要 平 直 有 3 : 






可 以 使 人 物 的 眉 
眼看 起 来 更 加 深 
刻 有 神 。 


^J 3m ,为 了 表现 广 ELEC 


突出 的 特征 cec. 


^ 粗 重 的 本 万 


1 对 人 物 的 头 部 进行 细 化 ， 突 
出 方 脸 男 性 的 个 性 特征 ， 





在 眉头 和 
-眉梢 添加 单 根 
ARERIA 
毛 的 粗 重 效果 
m. -和 立体 感 。 
4 X 
E pce ETETE 
LL. MN m. 





- -以 瞳孔 的 边 | 
BnR, FEJ 
7j 8 BR ER ERES , 
ROn A VERRE ES 
His. | 









正面 人 物 的 
H% E B 视 效 
ms 


对 比 强 烈 的 黑 
眼珠 可 以 使 人 物 墨 
得 正直 诚恳 ， 符 合 
方 脸 男 性 的 特征 。 





4 y 


"15 章 也 的 颜色 ， 表 现 方 脸 男性 的 严肃 有 神 ， 1 仔细 刻画 出 大 物 耳 条 的 内 部 结构 。 注 意 不 要 过 
条 线 的 源 杰 效果 不 要 过 于 明显 。 于 复杂 ， IRR 次 结构 即 可 





一 as 一 一 


ES A ATTERRA 部 添加 阴影 ERREF. 
T REDMSENDNE.. E 





d» m.s 


投影 ,使 E. TT 完成。 ien 


19: TOE AIBR, M ES ze 
m. 的 ` 





用 铅笔 描 男 一 个 上 毁 略 大 ， 下 画 出 头 部 的 轮廓， 整体 呈 蛋 形 ， 用 直线 给 人 物 添 加 额 部 ， 并 画 
端 路 小 ， 纵 向 较 长 的 椭圆 形 。 下 额 线条 平滑 ， 下 巴 尖 锅 。 出 绒 部 的 结构 。 





BE. 
, 眼睛 
耳朵 
一 嘴巴 
an 
i f. | 
利用 十 字 线 确定 人 物 五 宫 的 位 芋 。 +E eR 画 出 人 大 物 居 毛 和 眼睛 的 大 致 轮 太 ， 转 带 阴 气 的 尖 
捕 的 距离 要 比较 近 。 脸 帅 哥 更 适合 冉 长 的 吊 梢 眼 . 





画 出 人 物 的 眼珠 ， 尖 脸 男 性 的 眼珠 要 比较 大 ， 给 根据 十 字 线 画 出 人 御 的 鼻子 、 噶 巴 和 卫 灯 ， 尖 脸 
人 眼神 锐利 的 印象 。 男性 的 嘴巴 一 般 呈 弓形 ， 且 嘴唇 较 薄 。 





用 直线 大 致 画 出 人 物 的 发 型 ， 表 现 出 头发 的 结构 细 化 人 物 头 部 的 各 个 细节 ， 初 步 显 无 人 物 头 部 的 


8 ax. 


1 在 另 一 张 纸 上 摘出 人 物 的 基本 轮廓 ， 为 了 体现 
尖 脸 男性 面容 的 清秀 ， 线 条 要 纤细 柔顺 。 


va 


1 描 出 人 物 的 上 下 睫毛 ， 尖 脸 男 性 的 上 了 睫毛 比较 


到 外 眼角 逐渐 
变 细 的 睫毛 可 
LAS d; rg TH BS 
的 特征 。 


厚 ， 双 眼皮 的 丫 迹 与 层 毛 相 接 。 
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整体 效果 。 
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1 1 e Me 眉毛 鉴 体 比较 


细 ， 怖 头 到 眉梢 的 变化 较 小 
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NY XE S 
的 黑 眼 珠 留 日 
较 少 ， 可 以 给 
人 比较 深沉 的 
印象 。 
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1 了 3 


注意 留 日 不 要 太 多 。 





Mm 


- e - BALA PORK. meis ii ERPE - 1 7 — M s aj — m BAI 
TOX, ADD LS HIS BOSOR HERE RU UE Wet RR] BAT) n RR 
“转折 的 结构 ， 
E "u.s cocoa Lubin TE eR sg mW soiree 
n E. » 
iie A PA BID a Yes TEE UM z iran) 52 
e- Am A Ini MeL. - PATEE S ES Eu m o. 


加 重 博 孔 和 办 眼珠 的 肤色 — es 
层次 . N 





"Ti ien 


RIREDHRSDHRIKDURDS BHCHR ES (Cris. 
GAMECMERAISREONE. ，。 
















Lesson Eear A FES] 


漫画 中 的 女性 角色 大 多 给 人 纤细 和 柔软 的 印象 , 因此 无 论 是 怎样 的 发 型 ， 
都 团体 现 赎 这 两 个 特征 。 

















EB tbi E. A, TIBI SE 258 用 直线 描绘 出 人 物 的 画 出 人 物 面 部 的 十 字 回 出 人 物 五 官 的 基本 
FIAR, WS 线 ， 根 据 十 字 线 确定 FOER 
WR. 和 人物 五 官 的 位 置 。 


t 部 轮廓 


散 开 的 发 梢 -一 





LP. o aii 2 6 EE 注意 咖 出 皮 束 的 骨节， 表现 出 发 束 
的 轮廓 。 要 符合 头发 的 生长 规律 和 结构 。 的 转折 变化 。 





细 化 人 物 的 名 个 部 分 ， 完 成 草 Qe NEL 1 OP MEE. 每 束 
图 的 绘制 。 部 、 肩 领 部 和 五 官 轮廓 。 头发 的 发 梢 线条 都 要 闭合 . 





1 1 4: 59549 1 25 ES. 长 1 b TRAHIR 


RULERS, MIREKA 
面积 较 大 。 


请 的 绘制 。 





用 橡皮 擦 掉 被 头发 这 住 的 面 1 Fa 发 束 的 转 1 Gro E 
1 Asss. 折 部 分 发 丝 要 男 的 更 为 细密 。 $^. AAKRE, IBS 
的 后 侧 也 要 有 阴影 。 
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修剪 整齐 的 长 发 发 梢 部 分 线条 不 是 闭合 的 而 

1 7 给 入 物 的 头发 源 加 阴影 注意 头发 的 阴影 要 | 是 散 开 的 ， 每 束 头发 的 发 梢 都 可 以 用 比较 细密 的 
符合 头发 的 结构 ， 并 利用 不 同 深 天 的 阴影 使 | 短线 描画 

头发 的 层次 更 加 分 明 。 完 成 。 











用 铅笔 摘 画 出 一 个 路 向 右 促 僻 根据 基准 形 简单 地 夯 出 人 物 头 画 出 颈 部 和 肩 请 的 轮 廊 和 结 
AORERE T EZ ERE 部 的 大 致 轮廓 , Tg, MELOS. 


画 出 面部 十 字 线 ， 确 定 五 宫 位 根据 十 字 线 画 出 人 物 五 官 的 大 E emm 
置 和 面部 朝向 , 致 轮廓。 本 轮 廊 和 结构 . 








7 细 化 人 物 五 官 ， 初 步 确 定 人 物 细 化 人 物 的 头发 和 面部 等 部 
的 长 相 气质 。 分 ， 完 成 草稿 ， 部 和 面部 的 轮 脉 。 
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1 62 MR Fi£x.5& 25 MAREK 1 7 m A3 AR jBBIS .E S E 
表现 出 扭转 的 动态 和 立体 的 质感 。 丝 要 图 的 比较 细密 。 


1 om aec. 耳 洒 和 脖子 等 处 用 密集 的 1 Do —— 头发 越 密集 的 地 
排 线 添加 阴影 增强 整体 立体 感 ， 方 ， 阴 影 浓 度 越 重 。 


sssss< 
avt, 


SS 


| ch t (8 CRT VL DHL ST ELS SN, dt 


2022 *ESRNISHEIEE, ERA. | 者 可 以 根据 角色 性 格 设 定 的 不 同 而 进行 多 样 变化 ， 





Fá 


用 简略 的 线条 大 致 画 出 人 物 的 用 直线 简单 地 画 出 脖子 和 肩 腾 3 画 出 面部 十 字 线 确定 人 物 五 官 
头 部 ， 短 发 女孩 一 般 比较 活 的 连接 部 分 。 的 位 置 。 
A, XLRESEHRDUIERER]. 





Et A TD S ERU BR ES ROSC BG , TRES Cn GB T FREAR Fi ixi rt A 33 A R56 SR ， 
为 了 配合 脸型 和 发 型 ， 眼睛 要 d. REER. 注意 头顶 的 头发 要 比 脑 后 和 刘 


[RIT 海 处 略 薄 。 
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给 人 物 的 眼睛 填 色 ， 确 定 角色 细 化 头发 ， 确 定 刘 海 和 脑 后 头 在 另 一 张 纸 上 用 铅笔 描画 出 人 
的 整体 气质 。 发 的 友 束 。 完 成 草图 .。 物 头 部 的 整体 轮 廊 。 











1 De 上 睫毛 要 1 | N 1 Pe 
比 下 睫毛 更 厚 更 密 。 度 ， 使 人 物 的 眼睛 更 加 有 神 ， 





1325 用 纤细 柔软 的 线条 表现 女孩 AS Nmap 面部 的 阴影 
子 头 发 的 质感 。 发 精 部 分 的 线条 要 更 加 密集 。 


要 过 多 过 深 ,使 人 物 看 起 来 更 加 可 爱 、 






对 于 女性 角色 来 说 , 发 梢 不 超过 绒 部 的 发 型 
者 是 短发 ， 根 据 具体 角色 可 以 进行 多 种 变化 。 






1 ett 注意 摘 画 出 层次 的 变 
化 和 立体 感 。 完 成 。 





y Si GREEN Pi dE M DE V 
请 的 基本 结构 : 5020 OD ONE BEHEA DE UIGURBOAGSSORE 
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“确定 人 物 五 官 的 位 置 ; pi i —-— we 

















~ 用 短 的 直线 描画 出 大 物 脑 后 的 长 汰 发 ;经过 整理 ECAD NA 
的 长 卷发 较 厚 : 发 导 一 般 比 较 硬 ， 因 此 头发 整体 -人 构 :每 个 发 悄 吧 提 转 形 T PEEL | 
RAM REDAU MANERA. o o. n. us 











SA) > 人 "m 


Qo 添加 睫毛 ， 要 配合 长 卷发 有 华丽 的 感觉 。 1 Pes 添加 底 色 。 





1 E 用 渐变 效果 的 排 线 表 现 人 物 ] Ph — GRIOAREDSR ICH 
眼睛 的 质感 。 一 样 有 扭曲 转折 效果 。 
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EE — a ARS: T UNE 错落 有 
头 部 的 BRUST KRIDEXURHSETHDE - 致 而 不 能 过 于 杂乱 整体 效果 要 华 E 
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deb GJ ORBBIBDCHRI SEO IS; RAKE, "donee: DU TR d 
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ERRE. JBISPJBRATS ERU 要 过 于 纲 窗 而 使 整个 SETA. M | 
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145498385 末 加 阴影 ,: 画 排 线 时 既 要 根据 整 
rl MERC ANG 


Eo ENARE ; BE. e P uut. 


3 RRE 图形 作为 基准 形 


BEBE IUE, 出 头发 的 范 


ASEE, -确定 TAE. 


ae im Dm i ~ * t MO tv Xen oo e 


vU 
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i 细 化 人 物 头 二 提 各 个 MES, 确 EL 人 的“ € 用 橡皮 擦 掉 被 头发 这 挡住 的 面 - did 
， 定 整体 效果 ， 完 成 草图 。 基本 轮廓 。 部 和 须 部 线条 。 





用 整齐 的 排 线 画 出 人 物 眼 珠 的 底 色 ， 以 瞳孔 的 


1 error er d. [SLE 1 1 . 
以 衬托 出 人 物 稳重 沉静 的 气质 。 下 缘 轮 廊 线 为 界限 ， 给 眼珠 留 白 。 2 





1 加 深 瞳孔 和 黑 眼 珠 的 轮廓 ， 用 短线 搭 绘 出 眼珠 1 3 camem. 较 长 的 睫毛 可 以 突出 人 物 的 
的 纹理 ， 使 人 物 的 眼睛 更 华西。 成 热 魅 力 ， 






发 卷 不 要 过 于 整 
rem, WA Lo WS 
头发 自然 变化 的 /AT | 
卷曲 感 Pu | 

Na (TTD 





1 MC ATDXESSDIR)SUAE, IEGSASITTA 1 cw 发 束 的 线条 都 要 治 着 同 
部 结构 ， 具 有 沧 著 曲线 转折 的 效果 。 拌 的 轨迹 卷曲 。 





1 Xj3l Az SEG dt4 id — 2b B9 5, E SREDRSRISIEBSACEESEIBIRURR IDA, PBfESREUILSRIAIGILARBOURAA 
感 和 质感 。 





1 75 EE 加 深 眼睛 的 阴 1 QR 阴影 要 同时 表现 出 头皮 整体 
影 ， 可 以 使 人 物 看 起 来 轮廓 深刻 ， 与 大 人 的 成 和 每 一 束 头 发 的 结构 ， 注 意 发 梢 部 分 要 比 头 顶 
熟 气 质 相 呼应 。 的 阴影 面积 更 大 . 





根据 溪 发 的 方法 不 同 ， 中 长 卷发 有 许多 种 

1 D o A ap Ue 增加 中 长 卷发 的 类 .上 半 部 分 为 直 发 ， 发 梢 微 卷发 和 的 类 型 更 加 适 
层次 感 和 立体 感 ， 使 人 物 的 头发 者 起 来 更 具有 合 年 纪 比 较 小 的 女性 ， 

真实 感 。 完 成 。 








id A ODORE EFE SCIENTES 25 Ld 线 以 确定 人 物 的 39e ea NIA] 
部 的 线条 。 j 五 官位 置 ; 


一 


Chapte 





| n — BALBIN, HS pr 在 另 -- 张 纸 上 描 出 人 物 头 部 的 
轮廓 和 大 致 结构 。 定 整体 效果 ,完成 草 围 . 基本 轮廓 线条 





FER EORR E EERI ) semis. ARMET 9^ 从 人 物 的 转眼 珠 TOU e. 
部 线条 。 RE 





1 15: 2 n 使 卷发 的 发 束 看 起 来 更 
加 丰富 ， 





1 2 a 1 eese e 阴影 不 要 过 和 多， 上唇 
注意 要 以 每 束 头 发 为 基准 ， 不 能 杂乱 无 章 ， 的 阴影 可 以 使 嘴巴 看 起 来 更 加 丰满 可 爱 。 





人 在 漫 画 中 ， 细 碎 的 短 卷发 一 般 用 于 不 自 少 


B: , X. 虽然 很 少 使 用 ， 但 对 于 突出 角色 的 独特 个 性 
14 mu 阴影 要 层次 分 明 ， 错 落 有 有 很 大 帮助 。 
BE 完 所 








用 铅笔 画 一 个 整体 向 右 侧 倾斜 根据 基准 形 ， 大 致 画 出 人 物 椭 画 出 颈 部 和 肩 部 的 线条 ， 确 十 
的 纵 长 形 椭圆 作为 基准 撒 ， [SI ZR SL SIC B 头 部 动态 。 





画 出 面部 十 字 线 确定 人 物 五 官 画 出 人 物 惧 毛 和 眼睛 的 轮廓 及 bw E fmm 
的 位 置 和 面部 朝向 。 结构 . fO WEBER. 





iB] i A OSIRE S REI EHRE, IEXS27 0E 细 化 人 物 头 部 的 各 个 部 分 ， 画 
轮廓 。 图 为 来 发 ， 所 以 脑 后 的 矢 的 根部 要 与 人 物 头 部 的 透视 出 眼睛 的 效果 和 发 次 的 内 部 
头发 比较 薄 。 相 一致 。 构成 。 


] 1 细 化 人 物 的 五 






1 Qc . 

撕 出 人 物 头 部 E. EARE 

TOUR PEE A EC 要 画 的 明亮 精神 ， 使 

注意 发 状 对 头 部 的 人 物 看 起 来 更 加 活 深 

Xf. sa, UMERI 
EAR. 





1 P aee 

侧面 拢 起 部 分 
的 头 友 ， 这 部 分 头皮 
平 贴 在 头 上 ， 线 条 治 
着 头 部 曲线 走向 ， 并 
向 发 辩 的 根部 延伸 。 


12 s 
分 ， 整 个 刘海 
向 下 散 开 ， 每 束 刘 海 
回 内 聚拢 ， 刘 海 的 上 友 
RZE. iS 
WEE. ESGARSU. 








14 1 — £5 
顶 的 头发 ， 发 办 添加 发 
每 束 头发 以 中 心 线 为 R, ERORA EN 


要 一 致 ， 线 条 则 要 有 
次 化 。 远 处 的 发 辫 要 
画 出 转 扩 的 效果 ， 


起 点 ， 向 头 部 两 侧 延 
(B, ai; SET 
的 发 根 ， 





1 m tmt 1 7 < 













人 物 的 头皮 ， 添加 有 零碎 的 必 
用 细 长 的 线条 表现 友 丝 ， 表 丽人 物 头 发 亲 


丝 的 质感 ， 注 意 远 处 
发 状 转 折 的 部 分 发 丝 
要 更 加 细密 ， 










Susana a SIN D 


M N 1 gi 人 物 的 面部 和 颈 部 添加 
VN 阴影 AARRE 

WO 较 复 杂 ， 阴 影 不 要 画 得 过 多 L 
AY 免 画面 太 过 杂乱 。 


除了 骏马 尾 ， 将 头发 扎 成 一 个 发 辩 也 是 比较 


i - C" " 常见 的 束 发 类 型 。 另 外 . BL A895 e bL 
给 头 友 水 加 阴影 ， 现 出 发 六 整体 和 每 一 现 出 角色 的 内 在 性 格 ， 
1 Om 完成 。 
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FBH5836 29 8b ti — 1 Fi B o 5 根据 参考 形 画 出 人 物 头 部 的 大 添加 颈 部 稳 户 部 的 线条 ， 确 定 
qma. IF79& SE. 致 轮廓 。 人 物 的 头 部 动态 . 


\ 





Aum 确定 五 官位 画 出 人 物 面部 五 官 的 大 致 轮廓 。 画 出 人 物 头 发 的 轮廓 ， 因 为 头 
置 和 面部 朝向 。 发 盘 起 ， 头 友基 本 轮廓 只 比 头 
SDES A — BR . 





E EAS. 发包 的 细 化 人 物 面 部 ， 确 定 人 物 的 整 简单 地 画 出 头发 的 走向 和 盘 发 
FRATER, Mo FER 体 气质 。 的 结构 ， 完 成 草图 绘制 。 
的 感觉 。 





人 1 细 化 人 物 的 五 官 ， 弯 弯 的 眉毛 和 长 长 的 睫毛 可 
] 以 使 人 物 看 起 来 成 熟 优雅 ， 整 体 气 质 更 加 适合 
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1 y ae A XX Bp 2 E 3I A RARR 图 出 盘 发 发 包 的 发 束 ， 发 束 的 线条 从 根部 出 友 
平整 ， 沿 着 头 部 结构 走向 ， 最 后 聚集 在 盘 发 发 治 着 发 包 表 面 结构 延 促 ， 发 束 之 间 相互 重 锥 ， 
包 的 根部 ， 有 层次 感 。 





1 进一步 细 化 束 起 部 分 的 头发 ， 画 出 发 丝 的 质 15- mou e. 注意 线条 要 细 且 
感 ， 添 加 几 权 散落 的 细碎 头发 增加 真实 感 。 短 ， 不 能 破坏 发 包 的 发 束 结构 。 





| Goxssexmnamaen 使 人 物 1 7 PE OU BEIGE s 
的 头皮 看 起 来 更 具有 真实 感 和 丰 昌 性 发 芒 的 形状 和 透视 相符 合 ， 





| onn t 深刻 的 眼 部 阴 19 阴影 的 分 布 要 符 
合 头 部 的 球体 结 


影 能 突出 人 物 的 成 熟 气质 







根据 盘 发 的 方法 和 发 包 的 位 置 不 同 ， 盘 发 也 
分 很 多 类 型 ， 具 体 描画 时 可 以 根据 不 同 的 角色 . 


设计 各 种 样式 的 盘 发 ， 


2 Osce 点 束 细节 添加 阴影 ， 每 一 束 发 束 都 有 
己 的 阴影 结构 ， 同 时 又 要 与 整体 阴影 走向 一 


T 男性 发 型 的 绘制 案例 


男 一 个 上 端 较 大 下 端 较 "| 





长 模 圆 作为 基准 形 ， 


Ais 
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/ 





头发 也 是 体现 男性 阳刚 气质 的 重点 ， 不 仅 发 型 的 样式 不 能 女性 化 ， * 
质 也 村 表现 的 比较 硬 。 





:的 纵 2 根据 基准 形 简单 画 出 人 物 头 部 男 出 颈 部 和 户 部 的 轮廓 与 结 
的 大 致 轮廓。 构 ， 展 现 头 部 动态 。 








面部 十 字 线 ， 确 定 五 官位 DIE TA Pes ti mom 
致 形状 


面部 朝向 。 





用 长 直线 勾勒 出 从 扇 对 人 物 头 部 的 各 部 分 进行 细 
膀 上 垂下 的 发 束 。 化 ， 确 定 人 物 的 面部 效果 。 





在 另 一 张 纸 上 描 出 
人 物 的 大 致 轮廓 。 
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1 用 橡皮 擦 掉 被 
ARR Pi 
线条 





| 1 S le 

填 色 ， 注 意 高 
光 部 分 要 与 头 部 结构 
相 一 致 。 发 梢 部 分 要 
更 浓重 . 









TED 
BE. BRI. 
确定 人 物 的 面部 五 官 。 





j 14 E 


面 的 头发 添加 
颜色 ， 高 光 部 分 面 不 
要 过 大 ， 形 状 要 沿 着 
头 部 结构 向 下 延伸 。 





] 给 人 物 的 头发 
添加 细节 ， 回 
出 头发 的 走向 和 转向 





| 1 ERA CU 


分 的 头发 添加 
颜色 ， 这 部 分 的 高 光 


面积 较 大 且 比 较 细碎 ，。 








162zze a 


光 部 分 要 与 头 友 的 走 
向 一 致 ， 主 要 位 于 遍 
A 膀 上 的 部 分 。 






1 S i a 

添加 细碎 的 上 
丝 ， 增 加 真实 感 和 丰 
富 感 . 









] 7 

的 点 束 填 色 ， 
高 光 基 本 集中 在 胸部 
位 置 ， 并 要 随 着 头皮 
的 转 沂 有 所 变化 . 


2o 


单 的 阴影 。 完成 








/ 15 nem 
|] HE, RED 
l 头皮 基本 ;没有 高 光 ， 


| ”但 要 保留 少量 留 白 表 
. 现 头 发 发 束 的 结构 














| 男性 的 长 发 角色 一 般 都 是 
比较 英俊 秀气 的 帅哥 . 绘制 时 
人 物 的 发 型 要 与 面部 相 匹 配 ， 


Sm a INO 





用 铅笔 描画 一 个 下 半 部 分 向 右 2 根据 
部 轮廓 。 


基准 形 大 致 画 出 人 物 的 头 了 


侧 偏 移 的 炳 图 形 作为 基准 形 ， 的 轮 廊 和 结构 。 





夯 出 面部 十 字 线 ， 蛋 定 五 官位 5 面部 根据 十 字 线 画 出 人 物 五 官 © Ee 
置 和 面部 朝向 。 RIAI 。 e. 





7 FBIS EiE 29 b s BS. 3E 8 对 人 物 头 部 的 各 部 分 进行 网 对 人 物 的 头皮 作 进一步 处 理 ， 
的 发 束 。 化 ， 确 定 人 物 的 面部 效果 。 描绘 出 头发 的 整体 效果 。 



















1 在 另 一 张 纸 11 "d 
上 描绘 出 人 « 被 头发 遍 住 

物 面部 稠 头发 的 基 的 面部 和 绒 部 的 轮 

本 轮廓 。 RR. 
















1 EL um 1 o iin 
五 官 ， 描 画 角 处 的 头 
出 的 相 狐 要 帅气 优 发 ， 发 束 拢 到 耳 后 
Jt, LU sag SOS 形成 转折 ， 同 时 用 


中 长 发 相配 合 . 较 密 集 的 线条 表现 


友 丝 聚拢 的 感觉 。 


=| Ape 


出 大 物 头 发 整体 的 “ 
基本 结构 和 发 束 的 
走向 。 


1 D i 
= 处 的 头发 ， 
用 角度 逐渐 变化 的 
短 曲线 表现 出 头发 
是 沿 着 额头 弧 线 生 
长 的 。 


16 


20 


用 短 排 线 给 
人 物 的 头 部 
整体 添加 光泽 ， 排 
线 的 方向 要 与 头发 
的 结构 走向 一 致 。 





进一步 细 化 
大 物 头 皮 ， 

用 纤细 的 线条 表现 
出 发 丝 的 质感 。 








VN N 
VA à 
A 
h 
x 
d 





给 人 物 的 头发 添加 阴影 ， 为 了 不 使 画面 线 
条 过 于 杂乱 ， 阴 影 不 需要 太 过 细致 。 完 成 。 












1 7:297 
金色 头发 的 
光泽 ， 排 线 的 位 置 
与 需要 表现 高 光 的 
部 分 相 邻 。 


1 O 局 a 
aB x D B 
影 ， 深 刻 的 轮廓 可 
以 使 人 物 看 起 来 更 
加 帅气 ， 与 华丽 的 
金发 相 匹 配 。 


漫画 中 的 半 长 发 男性 一 般 都 比较 年 轻 时 尚 . 
绘制 时 人 物 的 气质 要 与 发 型 相配 合 。 





AA 


1 i] A I PRRERTREZRE SI BA 8 








根据 面部 十 字 线 画 出 人 物 五 官 


的 大 致 轮廓 。 





用 浓重 的 铅笔 线条 画 
BE. 


出 人 物 的 8 





2 添加 颈 部 和 肩 部 的 线条 。 


P 
用 直线 确定 人 物 的 发 型 ， 注 意 6 
表现 出 头发 的 厚度 ， 


描 出 人 物 的 上 下 睫毛， 注音 短 
发 男性 的 睫毛 不 要 过 长 过 厚 。 





利用 面部 十 字 线 确定 人 物 面部 
五 官 的 位 年. 





在 另 一 张 纸 上 摘出 大 物 头 部 的 
基本 轮廓 ， 





用 细密 的 排 线 给 人 人物 的 眼睛 添 
MEES., TREAS. 








1 (jr 1 1 —————— 
结构 和 每 束 头发 的 细节 . 





1 25 d walpcn 利用 发 给 表现 出 头发 1 一 一 阴影 轮廓 要 楼 
的 分 布 ， 注 意 发 丝 不 下 过 于 细密 角 分 明 ， 突 出 角色 的 男性 特征 。 





年 纪 较 小 的 小 男孩 的 短发 可 以 比较 简单 的 表 
现 ， 同 时 为 了 突出 小 孩子 的 可 里 ， 头 发 的 质感 要 
1 tese. 3SOERUNRGCNREEDUEE | seams. 

为 让 ， 表 现 出 男性 头发 较 硬 的 质地 . 完成 。 





iT 





一 
K 


1 THAMARAI 。 画 出 面部 十 字 线 ， 添 加 颈 部 和 利用 面部 十 字 线 确定 人 物 面部 
户 部 的 线条 。 五 官 的 位 置 。 
Chapter 
人 
A aN) ; 


: 





pa AMAT D Eu AMD AR 6 另 一 张 纸 上 摘出 人 物 头 部 的 
五 官 的 轮廓 。 的 厚度 要 比 一 般 发 型 更 厚 。 基本 轮廓 。 





7 Foe ERIS KE En SL RS ER fad AR) FEE. KER FH EE RUHEEEES A WERA 
面部 线条 。 睫毛 使 人 物 看 起 来 更 加 秀气 ， 加 底 色 。 
符合 短 卷 发 的 特征 。 





1 Uer ili 使 艰 入 看 起 来 具 存 半 透 嘲 的 1 E fits HAMARRERA 
质感 。 体 的 卷曲 效果 . 





/ / 
1 ete 表现 出 1 一 深刻 的 面部 轮廓 使 人 物 看 起 来 
偏 于 西方 化 ， 与 自然 的 短 卷发 相配 合 。 


短 益友 厚实 繁杂 的 效果 。 





无 论 是 发 梢 向 内 扣 还 是 向 外 几 起 ， 绘 制 短 卷 
发 的 重点 都 是 层次 和 厘 度 ， 失 要 未 现 出 这 两 方 
Ep. 就 能 画 出 短 卷发 特有 的 效果 ， 







1 A 人. 使 人 物 的 头发 层次 分 
BB. 更 时 有 立体 感 。 完 成 。 





Lesson LL 


绘制 女性 的 表情 时 ， 要 注意 在 感情 表现 到 位 的 前 提 下 不 能 过 于 寺 张 。 








2 


1 iih A 02 SSH) AE AC ER RIA T2 Sto PRO fS BBHSES AR 画 出 面部 十 字 线 ， 确 定 五 官 的 
确定 头 部 的 动态 。 位 置 和 面部 朝向 ， 





. 画 出 人 物 眉毛 和 眼睛 的 轮廓 ，” 记 画 出 人 物 的 眼珠 RERE øe 根据 面部 十 字 线 画 出 人 物 的 吉 
注意 开心 的 时 候 眉毛 要 向 上 扬 A 大 ， 表 3R 睛 的 闪 亮 效果 要 添 OF WEXIEA. Nm. 
起 。 加 高 光 。 噶 巴 大 大 张 开 ， 且 删 角 向 上 址 起 。 





aA -> Q 男 出 大 大 的 蝴蝶 结 ， 体 现 角色 1 细 化 信物 头 部 的 各 不 部 分 ， 初 


人 活泼 可 要 的 性 格  . ，. 步 展现 整体 效果 ， 完 成 草图 。 


F 


SNB E 





1 (9*5 366 ii msc ] 1 Poems, 





1 嘴巴 大 大 张 开 可 以 看 到 人 物 的 上 排 小 齿 ， 只 要 1 ee nh 注意 线条 要 简单 ， 不 能 画 得 
画 出 牙齿 的 整体 形状 即 可 ， 不 要 画 出 牙 缝 等 具 太 过 写实 而 让 人 看 着 不 舒服 。 
体 结构 。 





1 BEAM EFEE, 因为 开心 ， 眼 睛 要 向 下 1 ee E 注意 
， 整 个 睫毛 也 要 呈 弯 曲 状态 。 要 留 出 一 部 分 空白 使 人 物 的 和 银 睛 看 起 来 更 加 


内 亮 。 





1 本 的 统 条 深化 也 黑白 分 明 的 眼睛 看 起 1 79g mem. 添加 发 丝 ， 增 加 信物 头发 的 
来 更 加 闪 亮 ， 更 能 够 突出 人 物 开心 的 状态 。 质感 。 





1 AAEH AMAER RRR, D3m23H 1 Os E E 开心 欢笑 时 阴影 不 要 而 
从 内 向 外 浓度 逐渐 碱 淡 。 过 多 ， 只 在 眼角 ;和 加 少量 阴影 即 可 . 





D a a ti 对 于 年 纪 更 小 的 葛 莉 ， 可 以 用 双眼 闭 起 、 脸 
£3 3, n 1 E. UT rw M NI SZUPUXEBMS. 
2 Oasis tr 完成 。 — 





伤心 痛哭 的 少女 


1 BEALE e 2 SCR 添加 人 物 颈 部 和 肩 部 的 线条 ， 3 画 出 面部 十 字 线 ， 确 定 五 官 的 
确定 头 部 的 动态 。 位 置 和 面部 朝向 。 









A 





igi h AHE EHR AS e, 画 出 人 物 的 眼珠， 悲伤 器 泣 的 REET FRE HANIA 


FMRREARE, BTF 时 候 人 物 的 眼 瞪 下 垂 ， 眼 睛 向 f. EBRES, KUNAK 
E, 下 看 . 的 嘴巴 要 微微 啊 开 ， 嘴 角 向 下 拉 . 





7 用 直线 给 人 物 添加 头发 。 给 人 物 的 头发 添加 发 饰 ， 位 置 细 化 人 物 头 部 的 种 个 部 分 ， 初 
靠 下 的 辫子 更 能 守 托 人 物 悲 伤 步 展 现 整体 效果 ， 元 成 草图 。 
的 心情 。 





1 aM 1 1 用 橡皮 擦 掉 被 
描 出 信物 头 部 3L 7 yg 4t B3 
的 基本 轮廓 。 部 和 颈 部 线条 。 


* 77A 
1 255 ME 
毛 ， 注 意 因 为 
伤心 上 下 睫毛 的 中 心 

部 分 向 内 四 陷 。 


] pE ux 
给 黑 眼 珠 添 加 

底 色 ， 除 了 少量 的 高 

X2 9T LEBER. 








Jg A TORTE DD SE ALTE RE TL 
14 15 


的 轮廓 线 ， 使 的 浓度 ， 深 沉 
AB SS RR SÉ SE (CE EC 上 暗色 的 眼珠 表达 了 人 


来 比较 暗 沉 、 物 内 心 的 忧伤 。 











1 Janum d 

添加 细节 ， 注 
意 刘海 、 耳 后 的 头发 
和 发 状 的 不 同 表现 方 
法 。 


1 6: a 

泪 ， 两 出 眼角 
MERRIA, 
AMRES BRA 
的 结构 走向 。 


1 pm 


18*2o». 条 加 阴影 


上 添加 红学 ， 
表现 出 因为 长 时 间 哭 JJRRBS F3. RER 


开 ， 眼 角 处 的 阴影 不 
是 很 浓重 。 





注 激动 的 状态 。 


Ns 
在 极度 伤心 喷 响 大 器 的 时 候 ， 隋 巴 会 大 大 地 
张 开 ， 眼睛 紧 闲 ， 履 头 皱 起 .眼泪 旦 一 条 直线 从 
ig ET. 





2 Ofna 
E. x 


成 。 
D 


怒气 冲天 的 御 姐 


0595 


1 画 出 人 物 头 部 的 基本 轮廓 添加 人 物 颈 部 笛 肩 部 的 线条 ， itas ek. BED ERU À 
^ 





确定 头 部 的 动态 位 置 和 面部 朝向 . 





A ND. 男 出 人 物 的 眼珠 ， 双 眼 睁 大 ， 根据 面部 十 字 线 画 出 人 物 的 鼻 
愤怒 时 人 物 的 眉头 反 起 ， 丑 梢 最 珠 险 圆 是 迟 把 时 眼睛 的 特征 . T. APHEZ. EACUS 
上 扬 。 斥责 时 嘛 巴 要 张 开 呈 一 个 方形 . 








|| 
让 


7T 细 化 人 物 的 五 官 ， 眼 珠 的 留 日 细 化 人 物 头 部 的 各 个 部 分 ， 初 
面积 要 比较 大 。 步 展 现 整 体 效 果 ， 完 成 草图 。 





1 OA 的 大 到 到 机。 1125258. BAWA, misma 
FE. 





AS 


1 Jue i 73 UE RR, EERE 1 pee im 排 线 的 距离 要 比 
的 比较 细 。 较 大 ， 使 黑 眼 珠 整体 颜色 看 起 来 比较 淡 。 


V iM 








1 A 用 对 比 强调 因为 ] o» ami 
怒气 而 瞪眼 的 表情 ， 





108 men 1 yb ve co SEER JEJA BA, | 1 


现 出 因为 生气 的 动作 而 扬 起 向 外 ， 浓 度 录 渐变 痰 。 
的 效果 。 


a $ IN D 





2 用 整齐 的 排 线 给 人 物 的 眉 心 和 眼帘 处 添加 大 量 
的 阴影 ， 突 出 表现 人 物 因 为 怒火 视线 深沉 的 
表情 。 


T 
4| CO 
U 





| 在 生气 到 无 话 可 说 时 ， 人 物 会 紧 闭 双眼 ， 并 
21 AMRIK EGRDDIBR. sch. 且 做 出 咬牙 切 齿 的 动作 。 





Lesson 男性 表情 的 绘制 案例 


绘制 男性 的 表情 时 可 以 略微 夸张 , 同时 男性 的 面部 相对 比较 接近 写实 ， 


可 以 通过 面部 五 官 的 细节 突出 人 竹内 心 的 情绪 。 


六 吃 一 惊 的 正太 


—— 











/ 


T. ? 
1 男 出 人 物 头 部 的 基本 轮廓 。 添加 和 信物 颁 部 和 肩 部 的 线条 ， 画 出 面部 十 字 线 ， 确 定 五 官 的 
确定 头 部 的 动态 . 位 置 和 面部 朝向 ， 头 部 略微 上 


12. 


| 
| 





A TARR: Ehe 人 物 的 眼珠 旱 珠 位 于 眼 根据 面部 十 字 线 画 出 人 物 的 小 
眉 糊 高挑 ， 收 头 和 眼睛 的 距离 MES 与 上 下 眼 哈 都 不 接 子 、 噶 巴 和 瑟 洒 ， 嘴 巴 张大 呈 


非常 接近 ， 方形 ， 并 向 四 角 扯 并 。 





用 直线 给 人 物 添 加 头发 ， 因 为 惊 描画 人 物 的 眉毛 和 眼睛 ， 黑 色 AL AD, BIER AIFF AIE EG 
- ISBUMMT, RRENA- 的 瞳孔 要 特别 突出 内 的 细节 结构 





1 QEP I 


~y 


e og à 


"Me. 





12789 "t BÄSSE, m 1325 n MM 并 用 上 眼 瞪 与 眉毛 相 接 
且 远 比 眉头 更 细 的 方法 硅 张 表现 眼睛 瞳 大 的 状态 。 


- Y g 
N 






1 Apsstius omn 添加 底 色 ， 注 意 1 用 较 重 的 线条 深化 人 物 的 瞳孔 ， 强 烈 的 黑白 对 
要 留 出 一 部 分 空 日 ， 使 腿 睛 看 起 来 更 加 闪 亮 。 比 更 突出 人 物 因 惊吓 而 瞳孔 缩小 的 状态 。 







Sessa >a SIN 


© 





1 Ormae. — ETC L| A RARI 1 Ta ' mpeg. ue SE ca SERE 
起 的 状态 。 的 状态 。 





1 SE En 因为 丑 毛 和 眼睛 的 距 1 OA 可 以 突出 
离 较 近 ， 因 此 有 眼 祝 的 阴影 台 更 加 深刻 。 头发 的 动态 ， 侧 面 强调 人 物 的 惊讶 状态 。 





2 用 速度 线 表现 

人 物 因为 惊讶 
突然 大 喊 的 状态 ， 在 
Esa. E SDDTT SI 6 
溅 的 汗水 ， 罕 出 突然 
受惊 的 表情 。 完 成 。 


绘制 惊讶 表情 的 时 候 可 以 通过 眼睛 和 眶 巴 张 
大 的 不 同 程度 体现 人 物 惊讶 状态 的 不 同 . 





洲 舱 无 语 的 少年 
pe E ( T T 
1 | J (L7 

bom E Le ^ E uci | 


、、 








1 画 出 人 物 的 头 部 轮 请 。 用 直线 添加 信物 的 预 部 和 肩 3 画 出 面部 十 字 线 ， 确 定 人 物 五 
官 的 位 置 。 


部 ， 确 定 头 部 的 动态 。 











画 出 层 毛 和 眼睛 ， 井 夫 的 时 候 洪 加 眼珠 ， 复 和 熔 时 人 的 眼珠 会 midi A BRUN E. w eE 
AJDR3B Ez EATAHOTR EB. 转 到 一 旁 ， 不 看 对 方 的 眼眶 来 扩 ， 鼻 子 略 微 偏 出 十 字 线 纵向 


掩饰 不 知 所 措 。 线 ， 嘴 角 扯 出 不 自然 的 笑容 ， 





MAS. 
7 m Bom. 细 化 人 物 的 头发 ， 初 步 确 定 人 
物 头 部 的 整体 效果 ， 





» / 


1 oe 一 张 纸 上 描 出 人 物 头 部 的 主要 线条 。 
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动 ， 表 现 出 人 物 表 情 的 不 自然 。 对 比较 薄 。 
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1 IB cH A POSER RZRS 3 SAC RB FB £& 8 o AED RIS SR GERD IES 画 出 人 物 面部 的 十 字 线 ， 横 向 
部 ， 注 意 要 左右 对 称 。 线 左 右 两 人 出 高 度 习 一 致 . 





EEA MEERE R ， (BIELLA PORSBRER, RRE 男 出 人 物 的 鼻子 、 嘴 巴 和 耳 
BEER- FAR, AERO 住 眼珠 的 上 半 部 分 ， 使 人 物 的 米 ， 注 意 形状 和 位 置 要 端正 ， 


上 挑 起 。 眼神 更 加 锐利 。 嘴角 要 略微 向 下 。 





A pu. 反光 的 留 人 :初步 确定 人 
轮廓 。 日 要 集中 在 眼珠 的 下 半 部 分 。 


物 的 整体 感觉 。 
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1 用 渐变 的 排 线 描 出 人 物 的 缠 孔 ， 看 起 来 略微 暗 1 CE 让 人 物 的 眼 栈 显 得 不 
沉 的 眼睛 可 以 增加 信物 的 威严 感 。 死 气 。 
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o REAMER C 
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漫画 人 物 身 体 的 经 典 案例 


quu ie MB ER 7 


ABET, NeHSDSSUEISEE-—XNs. 5I. RO 
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| -— 就 是 人 物 的 头 占 身体 总 长 的 比例 主要 用 于 表现 人 物 休 形 的 志和 特征 。 um 


本 可 以 搬 给 出 各 种 不 同体 形 的 人 看 形象。 
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: 多 用 下村 而 为 中国 人 下 2 pee . 一 般 用 于 描 给 幼儿， 
_ 撞 的 成 年 女性 = (0 SENE TAR BINED. Hie. 7 ses 


人体 的 体格 表现 


体格 是 人 物 外 观 的 重要 特征 ， 具 有 相同 身高 和 头 身 比 例 的 角色 ， 体 格 不 同 ， 给 人 的 直观 印象 也 
完全 不 同 。 男 性 和 女性 在 体形 上 是 有 很 大 区 别 的 ， 我 们 来 看 看 他 们 之 间 的 不 同 。 


AENA, BFAR 
体 的 整体 形状 一 般 呈 倒 
三 角形 。 肩 膀 比 较 宽 。 
BARE, SERHS 
度 差 不 多 . 


女性 的 身体 呈现 

SS” 的 形态 。 胸 部 丰 

, 满 ， 有 网线 较 低 .腰部 细 

， E, RRE. MiA 
位 置 比 男性 要 高 。 
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从 侧面 可 以 看 出 男 女性 的 侧面 最 突出 
ERASERS, MIS 的 地 方 是 前 面 的 胸部 和 
更 为 突出 ， 肌 肉 感 明显 ， 


背面 的 恬 部 。 整 体 肌肉 
大 峰 线 条 硬朗 平 直 。 感 比较 弱 ， 身 体 的 厚度 
比较 薄 。 侧 面 整 体 曲线 


较 大 ， 身 体 线 条 平缓 桑 
和 。 
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胸部 平坦 缺 之 起 
fX, 胸骨 突出 ， 肋 骨 下 
缘 明 显 可 见 。 
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Lesson 女性 头 身 比 的 角色 绘制 案例 
绘制 次 性 全 身 时 ， 最 常见 的 头 身 比 例 是 看 起 来 娇小 可 爱 的 5 头 身 ， 即 
使 是 成 熟 高 挑 的 女性 ， 头 身 比 例 一 舌 也 不 会 超过 7 头 身 。 





1 用 直线 和 等 大 的 椭 贺 画 出 人 物 的 头 部 、 肩 3 BARI FAZ, S 给 人 物 添 加 手臂 ， 上 
确定 人 物 的 整体 头 身 线 、 胸 线 ， 确 定 大 困 盖 位 于 人 物 下 半身 的 BHAIRRE . 
比例 。 根部 位 于 全 身 的 1/2 处 。 12x. 
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根据 基本 骨架 确定 人 6 用 面部 十 字 线 确定 人 7 用 直线 简单 于 出 头发 根据 面部 十 字 线 画 出 
物 身 体 的 大 致 轮廓 ， 物 的 五 官位 置 。 的 大 致 轮廓 。 8 人 物 的 五 官 。 


bii TET ] 用 
WA, T S 
j f N ' \ 
| Im 
| 
V | Ü p AS 
在 另 一 张 纸 上 描 出 人 3 ^W i 
物 头 部 和 头发 的 轮廓 。 da Y 





| j| 
| i MM 
1009885 "^ 11 wer. l2w wem 13mm 


内 ， 可 以 使 人 物 看 起 来 


更 加 女性 化 。 





给 人 物 的 身体 添加 锁骨 、 肤 添加 简单 的 阴影 。 完 成 。 m 
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?7 头 身 大 多 用 于 身材 比较 





5 头 身 1 ?" 





1 用 直线 和 等 大 的 椭 国 BHAA. IB GHAM, BE ISASDSSDDREE,. E 


确定 人 物 的 整体 头 身 线 、 胸 线 ， 确 定 大 轿 盖 位 于 下 半身 的 172 去 比 前 需 略 长 。 
比例 。 根部 位 于 全 身 的 1/2 略 十 ”上方 的 位 置 。 
A5. 
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根据 基本 骨架 确定 人 6 用 面部 十 字 线 确定 人 用 直线 简单 画 出 头发 根据 十 字 线 画 出 人 物 P 级 

物 身 体 的 大 致 轮廓 ， 物 的 五 官位 置 。 的 大 致 轮 订 。 Ent. mao 1 ie 
略 小 的 手脚 可 以 凸显 人 较 大 的 眼 请 可 以 令 人 物 7 
HORES. BRIDE. - 











1 OBERE SS F3 $88 9g B3 BE £e fü 
A X (E B5 rn ar zx 出 人 物 的 睫毛 。 








9 在 另 一 张 纸 上 描 出 人 1 2. di A 15 B3 PR 1 Léa « 1 Ac urs 
物 的 头 部 轮廓 。 Ek. ie Em ALR. DB 出 身体 的 轮廓 。 
目 大 。 NIE, 


绘制 5 头 身 文 性 时 可 以 对 
身体 比例 进行 适当 调整 ， 在 不 
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eo 完成 。 








4 给 人 物 添加 手臂 ， 上 


1 用 直线 和 等 大 的 椭圆 BHAA. E idi AR TE. BÉ 
确定 人 物 的 整体 头 身 线 、 胸 线 ， 确 定 大 腿 盖 位 于 下 半身 的 1/2 TSEEBU REESE 。 
比例 。 根部 位 于 全 身 的 1/2 略 下 ECA. 

方 处 。 





根据 基本 骨架 确定 人 面部 十 字 线 确定 人 7 根据 面部 十 字 线 画 出 用 直线 确定 人 物 的 头 


用 
物 喘 体 的 大 致 轮廓 ， © anv. 人 物 的 五 官 。 发 ， 并 添加 大 蝴蝶 结 
较 小 的 上 半身 与 较 大 的 作为 装饰 。 
头 部 形成 对 比 ， 看 起 来 
更 加 可 爱 。 
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A TOTEE Angan. us e -给 大 物 的 眼珠 填 色 ， 黑 眼珠 
EE. 由 .上 至 下 要 有 渐变 效果 。 
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给 信物 头 上 的 邮 蝶 结 添加 








~ 在 另 一 张 级 上 描 出 人 物 头 部 和 
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2 头 身 





用 2 个 等 大 的 椭圆 和 直线 确定 BARILE S. A 画 出 人 物 的 下 半身 ， 膝 盖 位 于 
人 人物 的 整体 头 身 比例 。 TUNE. XEM T SA8) 腿 部 的 1/2 处 ， 
大 约 1/4 处 。 





git ALORS. ERE, ， 因 为 比较 用 十 字 线 确定 人 物 的 五 宫 位 根据 骨骼 结构 用 平滑 的 曲线 画 
短 ， 肘 部 位 于 手 敬 的 大 约 1/2 E. ， 确 定 眼 睛 位 置 的 横 线 村 略 出 人 物 的 身体 轮廓 。 
处 。 AEF. 





7 根据 十 字 线 画 出 人 物 的 五 官 ， 用 概括 的 直线 画 出 人 物 的 头 
眼睛 要 突出 夸张 ， 粤 子 和 嘴巴 发 ， 发 型 设计 可 以 略 显 硅 张 。 笔 线 条 描 出 人 物 的 整体 轮廓 。 
用 简单 的 短线 裘 现 。 


1 1 给 人 物 整体 添加 阴影 ， 身 体 
部 分 的 阴影 要 简单 。 完 成 。 






绘制 2 头 身 人 物 时 ， 可 以 
对 人 物 的 体型 进行 千张 变形 ， 
让 人 物 更 加 小 巧 ， 著 人 次 爱 。 







1 Q25^ NNI 
发 ， 并 给 人 物 添加 简单 
的 服装 和 鞋子 。 





Lesson 13 7211-3 L1; D 
绘制 男性 全 身 时 ， 最 常见 的 头 身 比 例 策 长 高 振 柄 8 头 身 蛋 比较 正常 的 
7 头 身 ， 只 家 绘制 幼年 正太 时 才 会 使 用 3 头 身 之 类 比较 极端 的 头 身 比 侨 ， 
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用 直线 和 等 大 的 椭圆 2 画 出 人 物 的 头 部 、 局 画 出 人 物 的 下 胶 A ARRIER. 
确定 人 物 的 整体 头 身 线 、 胸 线 ， 确 定 大 腿 oa to 为 动作 ， 上 器 和 前 名 
比例 。 根部 位 于 全 身 1/2 以 上 较 ” 人 物 着 起 来 更 高 挑 。 看 起 来 长 度 相等 . 
多 的 位 置 处 。 
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根据 基本 骨架 确定 人 Ge — i Z5 V Ue, SA 用 直线 简单 画 出 头发 
物 身体 的 大 致 轮廓 。 五 官位 置 8 的 大 致 轮 古 。 








1 ess enun 
和 头发 。 






1 222m a 
肉 线条 ， 并 给 人 物 的 
手背 添加 手 骨 的 线条 。 





在 另 一 张 纸 上 描 出 人 物 1 使 用 不 连续 的 短线 ， 
的 整体 轮廓 ， 为 了 凸显 给 人 物 的 上 半身 添加 
男性 的 特征 ， 尽 可 能 使 用 平 肌肉 线条 。 
直 的 长 线 ， 使 人 物 看 起 来 更 


加 硬朗 。 


8 头 身 一 般 用 于 身材 高 挑 
的 帅 昔 形象 ， 绘 制 时 可 以 适当 


E 强调 人 物 的 肌肉 线条 .表现 出 
135mm 4 人 给 束 个 人 物 的 身体 添加 阴 | cete. 





访 盖 的 结构 。 影 。 完 成 。 
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Fa E ROSEA GS E] iic AJPRBSSEBE. JB 画 出 人 物 的 下 肢 ME 给 人 物 添 加 手 医 ， 上 
] 确定 人 物 的 整体 头 身 线 、 胸 线 ， 确 定 大 腿 盖 位 于 下 半身 1/2 略 HERSEK. 
比例 。 根部 位 于 全 身 1/2 处 。 上 的 位 置 。 








根据 基本 骨架 确定 人 64x e Yat medion oye a 
物 身 体 的 大 致 轮廓 。 五 官位 置 . 5B. BAKR. 
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A n SÉ h raus 2- 1 2 1 aes 
平滑 的 线条 摘出 人 物 | AXEDER. 的 基本 肌肉 线条 肌肉 进行 进一步 
p M s e 人 
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6 头号 


TES ilte AADROSCRB. IB BIA ERRORES, EE 给 人 物 添加 手臂 ，6 
确定 人 物 的 整体 头 身 线 、 胸 线 ， 确 定 大 腿 盖 位 于 下 半身 的 172 头 身 男性 的 肩膀 想 对 - 
比例 .。 根部 位 于 全 身 1/2 的 位 置 。 上 方 的 位 置 。 EERE 


A 








根据 基本 骨架 确定 人 用 十 字 线 确定 人 物 的 根据 十 字 线 画 出 人 物 用 直线 简单 画 出 头发 

物 身体 的 大 臻 轮 万 ， 五 官位 置 。 HRÈ. AMAIR 的 大 致 轮廓 。 | 
6 头 身 男性 的 身材 比较 平 睛 可 以 使 人 物 看 起 来 更 i 
板 ， 身体 线条 比较 平 直 。 加 可 爱 。 





1 细 化 人 物 面部 ， 
用 有 渐变 效果 的 
排 线 填充 眼珠 。 





在 另 一 张 纸 上 摘出 人 1 1 细 化 人 物 头 发 ， 1 和 人 和 的 人 添 1 进一步 细 化 人 物 
物 的 整体 轮廓 。 注意 发 梢 部 分 的 加 简单 肌肉 线条 ， 身体 ， 要 表现 出 
线条 要 比较 密集 。 未 成 年 身材 的 单薄 





6 头 身 一 般 用 于 绘制 小 男 


1 4 yr c -—-— 1 ys momo 孩 ， 可 以 将 人 物 身 材 画 的 更 加 
争 的 纹理 。 利用 阴影 进一步 突出 人 纤细 IRE 
物 单薄 纤细 的 身体 特征 。 完 成 。 itin 7 





3 头 身 





ARRIR CBS SERI 画 出 人 物 的 头 部 、 户 画 出 人 物 的 下 肢 ， 大 GARFE, E 
确定 人 物 的 整体 头 身 线 、 胸 线 ， 大 腿 根 约 腿 要 比 小 月 略 长 。 医 租 前 句 的 长 度 大 致 
比例 。 在 整个 身体 的 1/3 处 。 相等 。 





物 身 体 的 大 致 轮 廊 。 BUE. 


根据 基本 骨架 确定 人 62 e 7 e i5 ii 
五 的 五 官 。 


的 大 致 轮廓 。 











1 细 化 人 物 面部， 眼睛 要 画 的 
善良 ， 以 突出 正太 的 可 爱 
乖 I5 。 





- ] 细 化 人 物 的 头 友 EREE 
1 7 eque — ii 软 ， 轮 廓 线 和 表现 友 丝 的 线 
描 出 人 物 整 体 的 轮廓 线 。 条 要 差异 明显 
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为 了 突出 3 头 身 男孩 的 可 


n z | 爱 ， 可 以 像 画 女孩 子 一 样 ， 将 
1 了 | 完成 。 AB OSEE AE. 
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不 同 身材 的 绘制 案例 


"n 在 温 画 中 ， 对 于 不 同体 格 的 角色 ， —M— s 
EE 物 的 特征 。 ' 


用 直线 租 等 大 的 椭圆 画 出 人 物 . 上 半身 的 基 = 入 E eh EC 给 和 信物 添 加 手 峰 ， d 


E 比例 - 
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突出 


OQseee xil 1 1 ora 1mm. 13525552v9 


SEO f EI RT) SO 的 服装 。 
更 能 够 强调 人 物 的 瘦弱 


特征 。 





1 A ETa MIS 1 Lj s. oet 使 1 6 A m 
RISAIE E. 人 物 看 起 来 比较 没有 精神 。 tuni. SESS ACPAORTSUBE 
睛 擦 出 少量 的 高 光 。 





1 aee. 1 OE e 细 化 人 物 的 下 半身 ， 表 现 出 
骼 的 线条 ， 绰 再 身材 疗 弱 的 因为 瘦弱 而 突出 的 骨骼 和 
特征 。 XT. 





2194552515 228 tomos. 瘦 久 的 男性 胸部 平 垃 ， 可 i 
影 ， 进 一 步 表现 人 物 身体 的 完成 。 以 看 到 胸骨 的 形状 。 
疲弱 特征 。 
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用 直线 和 等 大 的 栅 圆 画 出 人 物 上 半身 的 基 (Bic ADR RES, J 4 给 人 物 添加 手臂 ， 将 

确定 人 物 的 整体 头 身 准 线 ， 大 腿 根部 位 腿 略 长 于 大 腿 可 以 使 Bg efm BO RR IK. v] 

比例 。 于 全 身 的 1/2 处 靠 上 的 位 。 ATTE EESEIBIDESSE. 以 使 上 半身 看 起 来 比较 
Š. 1. EBBDSGHBAEK. 


amm 、 





图 出 人 体 的 大 致 轮 画 出 面部 十 字 线 确定 给 人 物 添加 头发 ， 配 根据 十 字 线 画 出 人 物 
Wo, 线条 要 平滑 柔软 。 五 官 的 位 辐 . 合 人 物 身材 ， 头 发 轮 的 五 官 ， 人 物 的 面部 
BRDEECER. 要 比较 甜美 活泼 。 





张 纸 上 措 出 人 物 的 头 1 | ti 注意 人 物 
1 um 部 一 定 要 展现 出 活泼 健康 
的 特征 ， 





9 给 人 物 添加 设计 时 尚 的 泳衣 ， 1 Dp cms. 





1 ii di A M ESEEL BUE SR. 1 summ 手指 线条 措 出 人 物 的 下 半身 ， 可 体 线 
用 圆滑 的 暴 线 强调 胸部 的 RFB, RH, FRAR FEFA, MNR 
丰满 。 骨 的 绵软 质感 、 性 婉 好 的 身材 。 





1 TIER. 
3 je (E 89 0n 88 £e 
/ 条 ， 手 育 线条 要 平 肯 ， 
| 不 要 画 出 指骨 线条 。 








1 8s di A 9» 85 Bj 1 qu wm 2O T 
和 |， 每 个 趾 头 都 EHRE. 结 ， 增 加 人 物 活 
要 图 润 饱满 。 涛 甜美 的 气质 。 





y. A 
i | 标准 身材 的 务 性 在 用 力 
| e^ | f H, MALAR. BHES 
| 21 给 人 物 添加 阴影 ， 肝 部 和 胸部 225 mme e HERTE. NAE., 





阴影 边缘 要 星 平 滑 的 曲线 ， 为 装饰 。 完 成 。 
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1 用 直线 和 等 大 的 椭圆 画 出 人 物 上 半身 的 基 3 BEARTA, E 给 人 物 添加 手臂 ， 两 
确定 人 物 的 整体 头 身 准 线 , 局 线 要 比较 长 。 RERE. 1289 3- $$ S8 (SE RB i$ 
比例 . 向 外 。 


| | (PN 


5 画 出 人 体 的 大 致 轮 用 十 字 线 确定 人 物 的 用 直线 简单 画 出 人 物 根据 十 字 线 画 出 人 物 
M. 线条 要 平 直 硬 斋 。 面部 五 官 . 的 头发 轮廓 。 的 面部 五 官 。 











在 另 一 张 纸 上 分 步骤 描画 出 人 物 的 头 亩 ， 描 出 人 物 上 半身 的 轮 团 线 1 | 
配合 健壮 的 身材 ， 人 物 的 面部 和 发 型 要 体 条 ， 要 表现 出 主要 肌肉 的 B, MHA 
现 出 成 热 稳重 的 气质 。 mao. 肉质 感 。 





1 25 MER AN 1 2 MAE. 添加 腹 肌 的 绘制 肌肉 时 不 习 用 连 在 一 起 的 


部 和 和 腹部 的 主要 肌肉 轮廓 。 分 训 线 ， 并 给 两 助 添加 细小 线条 ， 而 要 使 用 有 变化 的 断 线 表现 
的 肌肉 线条 。 肌肉 凹 凹 起 伏 的 质感 。 






y 、 股 直 肌 是 大 腿 正面 
的 主要 肌肉 SEU] 







出 凸 起 的 轮廓 
A US 3L WURE TOES S5 
b 膝盖 连接 ? 从 皮肤 处 部 
看 呈 一 个 整 


(0 BARNENS 
— 上 ， 呈 Y 形 ， 人 物 越 一 
健壮 ， 形 状 越 清晰 


十 字 韧 带 连接 小 腿 和 脚 
部 ， 体 格 健壮 的 人 物 韦 一 
带 也 比较 厚 





1 ARS 人 物 腿 部 的 轮廓 和 主要 1 ES 注意 导 准 确 地 画 出 悉 盖 盖 分 的 结构 , 
的 肌肉 线条 。 


绘制 强壮 身材 的 女性 时 





不 要 和 男性 一 样 画 出 过 多 的 肌 

1 GE sm. EAM q 7^ temen. 肉 ， 只 用 简单 的 直线 表现 出 有 
体 阴影 的 基础 上 注意 表现 出 完成 。 内 结构 即 可 

TANANA. ; 











用 直线 和 等 大 的 椭 回 画 出 人 物 上 半身 的 淖 画 出 人 物 的 下 胶 ， 大 给 人 物 添加 手 璧 ， 由 


确定 人 物 的 整体 头 身 准 线 ，3 条 线 的 宽度 国 问 外 侧 略 微 弯 曲 。 FAW., AAEE 
比例 。 大 致 相等 ， B. 





5 画 出 人 体 的 大 致 轮 确定 十 字 线条 。 画 出 用 直线 描画 出 人 物 闲 根据 十 字 线 画 出 人 物 
Bp, ESRSEQEPHUIUS 胸部 轮廓 ， 形 状 鉴 略 ALBI SC RUE EO 的 五 官 。 
较 大 的 曲线 。 TTE. 结构 。 
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T9E S o 区 == p ta | vm 16R8R& s 
部 ， 要 体现 出 多 iB T Bg US w, RETIA 和 步 ， 脚 躁 部 分 要 " 
肉 柔 软 的 质感 。 身体 结构 相符 合 ， 呈 一 ATRE. 有 了 明显 的 印记 。 

个 平滑 的 弧 形 。 
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部 和 腹部 下 缘 的 线条 . 的 鳌 肉 而 产生 的 细小 福 皱 、 


Cen 


—— 07 


与 女性 不 同 ， 绘 制 肥 姑 的 
20 21 给 整体 的 人 物 添加 阴影 ， 要 | 男性 时 ， 也 可 表现 出 一 定 的 肌 
A 膝盖 ， 恒 体现 出 肉 平平 的 表现 出 次 肉 层 谷 的 质感 。 | xus 

完成 。 








漫画 人 物 动作 的 经 典 案例 


Lesson 绘制 人 攀 动作 的 基本 方法 


人 是 可 以 运动 的 ， 人 体能 够 做 出 种 类 丰富 的 动作 。 在 漫画 作品 中 ， 只 重 
充满 动态 的 人 物 看 场 珈 才能 深 深 咽 引 读者 的 视线 。 纷 繁复 杂 的 人 物 动作 ， 
存在 共同 的 规律 ， 只 于 掌握 这 些 规律 就 能 描绘 出 准确 生动 的 人 物 动 作 。 


人 体 活 动 的 关节 点 


人 体 动作 就 是 胶体 围绕 关节 进行 的 各 种 运动 ， 关 节点 是 人 体 动作 的 起 点 和 圆心 ， 所 有 动作 褐 转 
绕 荐 人 体 上 各 个 大 小 不 同 的 关节 进行 。 要 党 挥 人 体 动作 必须 首先 了 解 人 体 的 关节 点 。 








有 时 关节 


BD 





各 个 关节 的 连接 状态 


人 体 的 扭转 和 弯曲 


人 体 主要 的 可 动 部 分 是 四 周 的 关节 ， 此 外 以 脊柱 为 轴 心 ， 颈 部 和 腰部 也 都 是 可 动 的 。 人 体 运 动 
的 主要 模式 有 两 种 ， 扭 转 和 弯曲 ， 不 同 的 肢体 可 以 做 出 不 同 酌 动 作 ， 下 面 我 们 就 来 了 解 一 下 。 
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人 体 运 动 的 重 已 


重心 是 指 人 体 童 量 的 中 心 ， 当 人 体 进行 运动 时 ， 中 心 点 的 位 置 也 会 随 史 变化。 通过 重心 向 地 面 
的 垂 线 叫做 重心 线 。 人 体 的 支持 点 一 般 都 位 于 重心 线 上 ， 人 体 支点 偏离 了 重心 线 ， 为 了 保持 平衡 ， 
人 体 就 会 运动 。 下 面 我 们 就 来 县 体 了 解 一 下 关于 页 心 的 知识 。 





Ne Aer] 


人 正常 直立 时 ， 重 心 位 于 双 脚 围 成 的 范围 之 内 ， 人 的 身体 偏向 一 侧 的 时 候 ， 重 心 落 在 倾斜 方向 的 
且 位 置 靠 近 中 央 区 域 。 8L. 
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E 奔跑 | 
整个 上 半身 向 前 颁 斜 时 。 人 的 重心 酒 在 双 脚 围 成 人 在 快速 行走 或 奔跑 的 时 候 ， 重 心 不 停 地 在 着 地 
的 范围 靠 前 的 边缘 一 带 - BZAR. 
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基本 动作 是 指 人 生来 就 会 的 动作 ， 
画 角 色 独 有 的 特性 。 


这 些 动作 看 羽 简单 ， 却 能 透露 出 漫 
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|| - 
1 - i Vemm 男 出 人 物 的 头 部 和 上 画 出 人 物 的 下 半身 ， BHALA. E 
和 重 半身 的 基准 线 。 右 脚 落 在 重心 点 上 。 配合 双 腿 让 人 物 动作 
更 加 自然 。 
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E i peu 
根据 骨 散 结构 加 出 人 6 面 出 十 字 线 确定 人 物 7 用 简洁 的 直线 商 出 人 根 氮 十 字 线 画 出 人 物 
物 的 身体 轮廓 。 的 五 官位 置 。 物 头 上 友 的 轮廓 。 


的 五 官 表情 。 









在 另 一 张 纸 上 描 出 人 物 的 面 1 a a 
部 和 五 官 。 tk. HAIMRE., 





o —À 注意 1 y-— seni HEKE 1 A MEL 
服装 的 形状 要 与 人 体 动 作 一 致 。 眼珠 。 的 发 丝 ， 完 成 头 部 的 绘制 。 
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完成 。 





男性 站 立时 双 脚 分 得 比较 
开 ， 双 管 离开 身体 向 外 弯曲 ， 
双手 握 成 半 拳 ， 








确定 人 物 的 头 身 比 例 画 出 人 物 的 头 部 和 上 画 出 人 物 的 下 半身 ， BEAMER, WR 
和 重心 线 半身 的 基准 线 。 重心 落 在 臂 部 与 椅子 手 交 看 在 大 腿 上 可 以 
接触 的 部 分 。 突出 文 性 的 端庄 。 





根据 骨骼 结 构 画 出 人 物 的 身体 画 出 面部 十 字 线 确定 人 物 的 五 oa c 
vw. HM | EUM. red — 7 ne 
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4, 在 另 一 张 纸 上 描 出 人 物 的 夯 
p P lO. 
m 





E CT 
guum 
| E s 2 2 
根据 十 字 线 画 出 人 物 五 官 的 大 9 © 夯 出 人 物 服装 的 边线， 注意 4 4 MCAS, 确定 人 物 
BER. emmerpanrzsa | emaste. 


的 变形 ， 





1 用 橡皮 擦 去 被 头发 遮 住 的 面 A 1 D Sms. 
部 线条 ， 用 较 细 的 线条 细 化 
发 来， 添加 蝴蝶 结 。 








16% 8 “ms 1 7 ONAN” | BEAN 
准确 ， 


男性 的 坐姿 更 加 戎 意 、 双 | 


| Q&A. sm pyksacmxmwoxcas | keema — 0 70. 
给 2, HE 边 非常 帅气 。 
195 wafi 了 的 BR 影 。 205.2. ind 








Cdi: S 
| 
denm 


和 上 半身 的 基准 EET HL BE 22 [8] NEBAR). 


确定 人 物 的 头 身 28:2 42 画 出 人 物 的 下 半身 ， 重 BHAE. Egt 
比例 和 重心 线 。 
£r. 





TR SRI RS 1218 o AVR EA 画 出 十 字 线 确定 人 物 的 五 官 用 简洁 的 直线 画 出 人 物 头发 
轮 廊 。 注 意 右 腿 微妙 的 透视 位 置 。 的 轮廓， 
变化 。 











1 OR Pm 
部 轮廓 和 五 宫 。 





根据 十 字 线 画 出 人 物 的 五 官 表 国 出 人 物 的 服装 ， 因 为 走路 1 T 


情 。 国 合 挺 胸 大 步 的 动作 ， 人 的 动作 ， 短 裙 的 形状 会 产生 的 结构 ， 
物 的 表情 也 由 神采 飞扬， 很 大 的 变化 ， 





1 is nail d o 1 P a cos 1 5 画 出 裙子 和 人 物 的 腿 部 ， 禄 
上 衣 的 下 缘 随 着 人 物 的 脚步 接 会 夹 在 前 后 行走 的 双 狠 
产生 波浪 形 的 变形 。 之 间 。 





1 ls- 细 化 人 物 上 胡 的 细节 ， uem VERSES 
! $ 禄 与 因为 动作 产生 的 术科 要 
-有 有 区别。 " 





-走路 姿势 的 正面 角度 ， 人 
物 的 四 肢 在 前 后 摆动 时 会 产生 
一 定 的 透视 ， 要 注意 找 准 . 






1 QS mesminseme. | gres. 完成 。 





H | 
确定 人 物 的 头 身 比 例 mia OUR E 画 出 人 物 的 下 半身 ， it AES FE. A 


和 重心 线 身 的 基准 线 ， 右 跟 的 小 腿 因 抬 起 产 FRIA AAK Fate 
ERN. 完全 被 手 遮 住 。 





根据 骨骼 结构 画 出 人 画 出 十 字 线 ， 确 定 人 用 简洁 的 直线 画 出 人 R EMT 
物 的 身体 轮廓 。 注 意 物 的 五 官位 置 。 TAE BC BE 的 五 宫 表 情 。 
m E 5 BE A Ai S A98 
视 效果 。 





9 在 另 一 张 纸 上 摘出 人 物 的 五 1 Ore —— 
官 和 面部 轮廓 。 


的 结构 。 





1 填充 人 物 的 眼珠 ， 元 成 面部 1 252 E Men. 添 1 了 右前 
绘制 。 加 友 丝 效果 。 舌 完 全 被 右手 让 挡住 ， 左 侧 
上 管 因 为 项 视 ， 守 比 左前 甘 略 短 。 





因为 透视 效果 ， 抬 起 的 右 小 腿 
相对 较 短 BERRE A S RRE 
更 大 。 











14 画 出 人 物 的 下 半身 。 脚尖 向 内 侧 贩 ， 可 以 使 人 物 1 
看 起 来 更 加 有 可爱。 






NM 


全 力 麻 跑 的 正面 角度 ， 人 物 整 体会 产生 
非常 大 的 透 祝 变 化， 绘制 时 罩 同 时 注意 到 人 
物 整 体 和 肢体 肌肉 的 变形 。 





1 9 —— 注意 用 阴影 进 
一 步 表 现 右 小 腿 的 透视 。 完 成 。 





跳跃 
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Bi t A t RIS k SEI fs 画 出 上 半身 的 三 条 基准 男 出 人 物 的 手臂 。 上 和 车 村 用 力 上 举 到 极限 
T. ARRAL, € 线 ， 注 意 三 条 线 呈 蛋 形 前 警 自然 弯曲 ， 两 条 手 峰 微微 向 内 靠拢 ， 双 
个 分 干 向 前 方 剧烈 弯曲 。 且 不 相互 平行 。 TC. 





画 出 人 物 的 双眼 。 双 腿 的 大 腿 根据 骨骼 结构 画 出 人 物 的 自体 画 出 面部 十 字 线 确定 五 官 ， 人 
部 分 与 稻 干 的 延长 线 平行 ， 小 轮廓 。 注 意 人 物 整体 的 透视 和 物 面部 朝向 糙 上 方 ， 十 字 线 的 
腿 部 分 向 上 棍 曲 ， 双 脚 自然 倾 辞 .》 FESR, 坚 线 与 面部 轮 廊 几乎 重合 ， 








根据 面部 十 字 线 画 出 人 物 的 五 用 简单 的 直线 给 人 物 添 加 头 给 人 物 添加 服装 ， 背 心 整 体 向 
官 ， 右 侧 的 眼 畏 被 鼻梁 遮挡 。 发 ， 因 为 仰视 角度 头发 的 厚度 ERA, KIE SSBORIE. 
较 小 。 





1 OR omm 1 1 BLANDA. RREA 1 p 7^ ato 添加 细 
面部 轮 讶 和 五 官 。 向 上 飘动 的 效果 。 碎 的 发 丝 ， 并 国 出 嘴 苞 的 内 
部 结构 。 


人 E 


a "t 





1 pw 肩膀 部 分 1 An 注意 衣 1 Buc 双 腿 用 
因为 用 力 ， 肌 肉 隆起 。 领 部 分 因为 双 臂 高 举 的 动作 2313 e fi A. 15 B5 Be 38 HL ES 
FERRARIN- EU. 





] | — 1 7 p me ] 


X x Jr 


^ TTD 





fex EfBIESAEMERBS. NETES 
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- 画 出 人 物 的 头 部 A | AMAWTA, ETER ) Bi AO LERS. Rimhmm. L3 
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给 人 物 添 加 服装 ， 要 表现 出 布 
料 球 动 的 状态 ， 鞋 子 也 要 画 出 
快要 飞 出 去 的 状态 。 






细 化 人 物 的 头发 ， 并 给 服装 添 
加 衣 袍 等 细节 ， 进 一 步 表现 出 
人 物 失 去 重心 ， 正 型 跌倒 的 状态 。 


1 用 铅笔 排 线 画 出 人 物 的 睫毛 ， 注 意 瞳孔 要 位 于 ] 1 E 注意 要 在 眼珠 
银 珠 的 正中 ， 表 现 双眼 瞪 大 的 状态 。 的 下 方 留 出 面积 比较 大 的 空 日。 
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f£. 绘制 时 不 仅 可 以 使 用 大 透视 ,还 可 以 利 :| ……: 
用 速度 线 强 调动 作 的 突然 . | 











o 确定 人 物 的 头 身 比例 ”只 画 出 人 物 的 头 部 向 上 画 出 人 物 的 下 半身 ， 画 出 人 物 的 上 肢 ,， S. 
和 重心 线 。 半身 的 基准 线 。 肩 线 D 重心 落 在 左 脚 上 . 在 墙 上 的 左肩 要 略 高 
= 与 腰 线 倾斜 方向 相反 。  --.， ….. -.…... TES 0 suco - 
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1 在 另 -一 张 纸 上 摘出 人 物 的 五 grum 
Eme. 的 结构 





加 发 经 效果 。 
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FE. HHF. 纹 、 西 潜 衣 领 和 腰 囊 。 





女性 不 会 用 整个 手 避 靠 在 | 
墙 上 ， 可 以 画 成 用 手 时 支撑 在 
较 高 的 台 状 家 具 上 的 动作 。 
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TE e m 画 出 人 物 的 头 部 和 上 半身 的 本 BH A3BBS P263, XXE EF 
1«. 人 在 蹲 下 时 整个 身体 大 约 准 线 。 因 为 上 半身 缩 起 ， 因 此 鸽 状 ， 轩 盖 比 大 腿 根部 的 位 置 
RITEAR. BRIAPEH, £m. 
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EHAPEL, WFESA P 根据 骨骼 结构 画 出 信物 的 身体 加 出 人 物 的 面部 十 字 线 ,在 

ZE, HERTEL 轮廓 。 注 看 找 准 丢 体 之 间 的 诞 正面 蹲 姿 的 状况 下 ， 人 物 的 
保持 身体 平衡 。 HKE, 头 部 会 微微 呈 人 以 视 状 态 。 





7 因为 Tasman dies 给 信物 添加 服装 ， 注 意 上 衣 前 
檬 和 裤 脚 的 堆积 效果 。 


是 俯视 状态 ， 额 前 的 刘海 要 略 


长 一 些 。 
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人 物 的 面部 轮廓 和 
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鼻子 和 哗 巴 要 集中 并 用 榜 皮 擦 掉 被 头 
人 在 面部 下 半 部 分 。 发 席 住 的 面部 线条 。 





1 Raf2t ABS Ey, FBF ERE ER 
FER REEM, ROASET, 





1 hie al BIRARE SE [8] T 03 1 ATENE, aa 袖子 和 裤 腿 的 缝 幼 线 
PAMER, HERRN REFERAS. 要 治 着 身体 结构 走向 ， 并 在 衣 袜 处 产生 转折 。 





文 孩子 在 下 足 时 ， 膝 盖 不 会 分 得 太 开 ,也 不 


会 用 手 射 架 在 大 腿 上 ， 一般 是 用 手掌 扶 住 大 腿 或 
1 ye—— 完成 。 撑 在 地 上 保持 身体 平衡 .。 
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1 画 出 人 物 的 头 部 和 上 半身 的 主 画 出 人 物 的 下 胶 ， 因 为 透视 角 igit A T2889 ER, WEAR 
要 基准 线 ， 线 条 要 自然 放松 。 度 ， 腿 部 占 全 身 的 比例 较 大 ，。 放松 的 动作 放 在 身体 两 侧 ， 





根据 骨骼 结构 画 出 人 物 的 身体 画 出 人 物 的 面部 十 字 线 fik 6 给 人 物 添 加 头皮 ， 发 疼 自 然 
轮廓 ， 因 为 透 祝 上 半身 相对 下 CEAT U E S38. 随意 地 铺 在 地 上 。 
半身 较 短小 。 





给 人 物 添加 服装 ， 布 料 要 沿 着 Q T^ RE 


EGRE AR ie I MOTO I . 五 官 。 
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7 i 可 | 密 厚 实 的 睫毛 
: ! 可 以 使 人 物 的 
眼神 看 起 来 比 

较 迷 蒙 。 
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的 排 线 强调 入 
物 眼 睛 的 质感 
和 光泽 。 
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在 另 一 张 纸 上 描 出 人 物 全 身 的 
主要 线条 。 
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Cio, 一 
绘制 身 着 的 人 物 时 ,一般 都 会 带 有 比 多 变 且 


给 信物 的 身体 和 服装 添加 阴影 ， 靠 近 地 面 的 部 | 较 大 的 透视 “在 绘制 时 注意 肢体 的 相互 这 
l5 saa. tas. =n. di ou blau 








D “| 画 出 人 物 的 头 身 线 ， 人 中 在 地 。”》 夯 出 人 物 的 头 部 和 上 身 的 基准 “本 出 大 物 的 下 半身 ， 因 为 右 用 。 
上 :上 的 时 候 ， -整个 身体 大 约 3 个 ` T D mkh, . 左 腾 画 出 大 本 形状 ， — à 
\ 一 可 以 不 烟 左 脚 。 一 
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轮 订 ,注意 肢体 之 向 的 相互 eani $m 
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1 GE Lh 人 物 面 
AHLEN. 


1 细 化 人 物 的 眼睛 ， 导 浓密 的 
鱼 毛 和 水 灵 的 黑 眼 珠 衬托 人 
物 迷 糊 的 神情 。 
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根据 面部 十 字 线 画 出 人 物 的 
五 官 ， 配 合 人 物 的 动作 ， 描 
te EAM BERNER EOS TIS a 





描绘 出 人 物 的 头发 ， 脑 后 的 
头发 成 卷曲 状 搭 在 肩膀 上 。 
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GAHWRMRE, -RED 
从 肩膀 上 脱落 也 可 以 增加 人 
物 迷 糊 的 气质 。 





用 较 细 较 密 的 线条 细 化 人 物 
的 头发 ， 增 加 信物 的 柔软 | 








1 EAM. tS Won) EM SA 1 DS SM. "iiia 
表现 出 服装 布料 的 柔软 质感 。 





礼仪 端正 的 跪 坐 时 ， 大 腿 要 整个 硬 在 小 腿 


给 信物 整 体 添加 阴影 ， 阴 影 的 面积 和 深浅 绰 适 t, 膝盖 微微 分 开 ， 双 营 反 转 地 放 在 大 腾 上 ， 
1 O¥ 以 免 破坏 整个 画面 的 柔和 感 。 完 成 。 








典 案 例 


漫画 人 物 服 交 的 经 
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服装 的 种 类 繁多 、 蛋 式 多 样 ， 材 质 和 颖 幼 方式 更 是 各 有 不 同 ， 但 只 划 
掌握 服装 的 基本 构成 要 泪 ， 就 可 以 设计 绘制 出 各 种 适合 漫画 角色 的 服装 来 。 












TUTTI 
服装 有 很 多 款式 、 风 格 和 质地， 在 漫画 中 ， 只 往 穿 在 角色 身上 ， 肪 装 才能 起 到 丰 当 画面、 展现 
人 物 魅力 的 作用 ， 因 此 再 里 我 们 按照 服装 穿 在 漫画 人 物 身上 展现 的 效果 将 服装 分 为 以 下 几 类 。 








T 
LEE 组 合 型 
服装 裁剪 贴身 ， 展 示人 物 身 基本 为 大 片 布料 的 组 合 ， 看 贴身 服装 与 宽大 服装 搭配 ， 形 
材 ， 很 多 紧身 款式 同时 比较 暴露 。 ”不 出 穿着 人 的 身材 成 对 比 效果 ， 是 比较 常见 的 类 型 。 


构成 服装 的 基本 要 毒 


服装 的 设计 种 类 有 很 多 ， 但 无 论 什 么 服装 基本 才 是 由 三 个 要 至 构成 的 ， 即 连接 布料 的 锋 幼 线 、 
袖口 或 下 皖 形 成 的 阐 ， 以 及 人 物 个 出 动作 时 布料 因 折 熏 或 拉 伸 产生 的 裙 皱 。 





袖口 与 上 衣 下 - 
[835805979 Bi 5 

线 ， 导 致 人 物 N 
缺乏 立体 感 ” 





RBD, 无 
法 显示 出 服装 的 一 
设计 样式 将 人 体 看 做 有 圆 角 的 长 方 体 ， 四 

肢 看 做 是 圆柱 体 ， 服 装 就 是 包 卷 在 这 

些 几 何 体 上 的 布 。 








服装 的 醉 卜 身材 质 的 基本 知识 


衣服 在 不 同 的 状态 下 会 产生 不 同 的 皱 袜 ， 不 同 的 布料 也 会 有 不 同 的 皱 疏 变化 ， 争 禧 能 够 体现 出 
人 物 的 身材 以 及 运动 状态 ， 下 面 我 们 来 看 看 各 种 布料 及 不 同 状态 下 的 皱 袜 表 现 。 


不 同 布料 的 裙 皱 表现 
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JJ. IA 
衬衫 | ES 
tel 12 H3 YR ELA £X, 棉 质 T 屋 比较 贴身 ， 毛衣 比 一 般 衣 慎 便 质 布料 的 外 套 皱 


HUE. EB. 裙 急 相 对 较 多 ， 在 身体 ” 厚 ， 不 易 变 形 ， 宰 皱 之 襟 比较 硬朗， 在 关节 处 
在 胸部 处 容易 产生 拉 伸 ”线条 转折 的 部 分 袜 皱 短 。” 间距 离 较 大 ， 档 皱 线 条 的 争 裙 较 多 ， 皱 衫 会 交 
RE. MER. xe gs e LARES S 。 BER HAE. 


不 同 布料 的 材质 表现 
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ESET TES PTET. 
皮质 的 料 子 有 较 强 的 反光 牛仔 裙 初 皱 较 少 ， 可 以 使 用 棉布 质地 轻 沽 ， 与 身体 很 和 


性 ， 表 面 光滑 ， 于 在 身上 才 显 现 出 斜 向 和 衬 向 的 排 线 表现 布料 纹理 。 We. SARELA. 
身体 结构 . 


Lesson 日 常服 装 的 绘制 案例 
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确定 人 物 的 头 身 比 





5 IRIS RS RS ESTER] CHA. 
物 的 大 致 轮廓 . 


日 常服 装 是 最 常见 也 是 种 类 最 简 的 服饰 
S. NORMEN. 
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根据 十 字 线 确 定 五 官 画 出 头发 以 及 人 物 服 摘 绘 出 人 物 眼睛 的 大 
位 置 ， 并 描绘 出 胸部 ARTES SB SCR. 致 形状 ， 


轮廓 。 


e aC $7 





仔细 摘出 人 物 的 脸型 、 五 官 和 ] ou ws. 给 眼睛 填 1 ] 5M RUNS 
颈 部 。 EE. 
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人 物 的 脚 上 添加 鞋子 。 ] g— : 


TET 3 AX 
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n 简单 的 发 束 。 用 两 侧 密集 中 间 稀 蚊 
) 的 细 线 表现 头发 的 质感 。 
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2 m 向 直线 画 出 预 部 的 第 一 
层 阴 影 。 


2 DE 同 角度 的 斜 线 画 出 阴影 





比 起 日 常 穿 着 的 时 尚 服装 
参加 于 会 时 的 服装 相对 性 华丽 . 





27 5 28 
服装 和 身体 添加 大 面积 阴影 。 子 的 颜色 和 质感 。 完 成 。 
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用 直线 和 等 大 的 椭圆 画 出 人 物 的 头 部 轮 用 和 直线 表现 骨骼 ， BEARER, B 
画 出 普通 男性 的 7 头 Bi. ERES. JHA BEXEOAUD, WEA HS MEELE 
Erb. REORDER . YRI FAR. 的 大 致 位 置 上 。 








根据 骨骼 结构 画 出 人 MEE 了 BixmeemUS 用 概括 的 线条 画 出 人 
物 的 大 致 轮廓 。 cm. 简单 的 五 官 和 表情 。 物 服装 的 轮 廊 。 -— 





人 行 天 摘出 人 物 的 面部 和 头发 E. 
的 轮廓 以 及 结构 o 
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细 措 出 人 物 的 头发 、 面 部 排 线 填充 眼珠 ， 并 探 出 眼睛 - 
-和 五官 轮 世 5007 的 高 光 部 分 00 
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1 描 出 人 物 全 身 服 装 和 四 丢 的 1 7. E MRLE 1 Or TK 
轮廓 线条 。 集中 在 腰 则 和 腑 下 。 闲 裤 造型 较 宕 大 ， 裙 镍 多 为 
斜 回 下 方 的 垂 险 。 





1 guo SERE 20208 Eram. 2 1 细 化 人 物 腰 间 的 皮带 。 
加 细节 ， 缝 幼 线 的 走向 随 着 裤子 的 形 
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在 衣 裙 处 条 纹 的 线条 莹 断 
开 ， 以 免 出 现 过 多 交叉 线 使 画面 
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年 龄 较 小 的 正太 穿着 大 号 
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给 人 物 的 服装 添加 阴影 ， 加 填充 皮带 和 鞋 带 。 完 成 。 
24 En. 25 反差 能 将 人 物 衬托 的 更 可 爱 ， 





Lesson ,校园 服装 的 内 


会 制 案例 


校服 是 是 主要 的 校园 服装 。 校 服 的 设计 一 般 比较 正规 , 款式 大 臻 相同 ， 
绘制 时 注意 细节 的 把 扎 。 
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根据 骨 赂 结构 画 出 人 根据 十 字 线 确定 五 官 添加 日 本 刀 ， 注 意 日 
物 的 大 致 轮廓 。 位 置 。 


用 概括 的 直线 画 出 人 
本 刀 的 外 形 具有 一 定 物 头 友 的 外 轮廓 。 
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图 出 振 袖 和 服 的 基本 轮廓 ， 注 
意 袖子 的 结构 是 一 个 简 袖 下 连 
接着 抑 袖 。 
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头 身 比 例 。 线 和 了 胸 线 。 





IR ES Bat fair b LÁ. 根据 十 字 线 确定 五 官 
物 的 大 致 轮廓 。 iud. 


x 5. 


画 出 人 物 的 上 胶 ， 表 
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构图 是 指 在 画面 上 有 限 的 空间 和 平面 里 对 自己 要 画 的 对 象 进行 组 合 ， 
形成 特定 的 结构 。 绘 画 中 的 构图 讲究 基本 规则 而 方法 ， 下 面 就 来 介绍 具体 
| 的 构图 方法 。 
























黄金 分 割 是 一 种 数学 上 的 比例 关系 。 黄 金 分 割 具有 很 好 的 美感 和 美学 价值 。 黄 金 和 矩形 的 长 宽 之 
比 为 黄金 分 割 率 ， 也 就 是 说 ， 和 矩形 的 长 边 为 短 边 1.618 倍 。 艺 术 绘画 中 常用 0.618 的 比值 和 黄金 分 
割 点 来 构图 ， 通 常 这 样 的 画面 会 非常 和 谐 和 美观 。 


左 图 是 以 
黄金 分 割 画 出 
的 完美 矩形 ， 
连接 任意 对 
A, BABW 
角 作 一 条 垂 线 
到 对 角 线 上 ， 
相交 的 点 为 黄 
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中 心 # d Efe 
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对 称 构 图 讲究 一 种 平衡 和 谐 之 美 ， 在 画面 中 重复 和 相似 的 塌方 彼此 寻求 一 种 平衡 和 和 稳定， 互相 
呼应 ， 对 称 的 美感 就 从 中 而 来 。 


















左 图 中 的 动作 大 致 相向 对 称 ， 但 其 
眼神 的 方向 一 将 中 又 有 变化 ， 更 丰富 了 画面 的 内 容 ， 增 
强 了 艺术 感染 力 ， 


对 称 构 图 在 
EB. 特别 是 
在 有 2 个 角色 的 
画面 中 非常 常 
用 ， 因为 人 们 在 
看 画 的 过 程 中 会 
在 中 心 点 停留 ， 
两 条 弯曲 的 圈 的 交 然后 发 现 对 称 构 
co EGBAUPERBS. pm &, ， 有 一 和 神 平 衔 
县 彼此 呼应 的 美感 。 


~ 


SHEER 对 


石 图 中 同样 运用 了 对 称 构 
图 法 ， 他 们 是 相反 的 对 称 ， 也 
相交 ， 但 是 每 个 人 的 细节 动作 
又 不 同 ， 同 样 达到 了 一 种 平衡 
MIB. 
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三 角形 是 铅 形 里 列 机 稳定 的 一 种 ， 运 用 在 绘画 构图 上 ， 能 傅 画 面 呈 现 出 稳定 感 ， 很 均衡 但 又 不 
乏 灵 活 。 把 画面 主体 内 容 放 在 一 个 三 角形 内 ， 箱 突出 画面 中 心 ， 而 且 重 心 很 稳 ， 给 人 以 安定 感 。 











正三 角形 构图 能 使 画 
面 内 容 看 起 来 很 稳定 、 平 
B HS, ERRE. A 
国 为 文生 坐姿 三 角形 构 
图 ， 但 一 只 脚 又 打破 了 三 
PEER, METHA 
一 定 的 变化 , 画面 也 出 彩 。 





笠 三 角形 构图 同样 能 给 人 
一 种 稳定 感 ， 但 其 中 又 有 一 种 
变化 的 活力 ， 即 灵活 中 带 着 





倒 三 角形 构图 


倒 三 角形 相对 于 正三 角形 和 斜 三 角形 的 构图 而 吉 ， 让 人 感觉 重心 不 稳 、 多 变 ， 而 且 感 觉 画 面 更 
加 生动 灵活 。 














左 图 为 典型 倒 三 
角形 构图 ， 由 于 该 构 
图 特点 是 重心 不 稳 ， 
所 有 此 图 的 动态 感 很 
强烈 ， 倒 三 角形 构图 
经 常用 于 表现 人 物 的 
大 动态 。 


倒 三 角形 构图 不 仅 运 动感 强烈 ， 
瞬 且 很 吸引 有 眼球， 画面 张力 也 很 足 ， 
生动 灵活 。 








y 
EB A SK TEXXS S 
Ej -(BRIDBSSB. EA ank 
一 个 倒 三 角形 ， 画 面 给 人 
感觉 很 有 活力 、 不 呆板 、 
有 变化 。 


DMERSEZBN ECIN 


左 图 中 的 人 物 明显 呈 下 坐 趋势 ， 绘 制 时 很 巧妙 
地 运用 了 倒 三 角形 构图 法 ， 不 仅 有 强烈 的 运动 感 ， 
还 有 一 种 灵动 活泼 的 感觉 。 绘 制 的 时 候 利 用 区 起 的 


< 2 国 和 自由 下 落 的 头发 形成 倒 三 角形 ， 表 现 的 恰 到 好 
处 , 使 画面 极 富生 机 ,很 好 地 抓 住 了 人 的 视线 中 心 。 








圆 形 构图 

这 种 构图 就 是 把 画面 内 容 放 在 圆 当中 并 成 为 视觉 中 心 ， 图 形 构图 让 人 感觉 团结 、 紧 致 不 松散 ， 
一 切 都 围绕 视觉 中 心 ， 当 在 绘画 中 确定 一 个 中 心 点 后 就 要 以 这 个 点 为 圆心 ， 所 有 要 画 的 内 容 向 圆心 
收拢 构成 一 种 紧缩 的 美 。 





采用 圆 形 构图 时 ， 最 好 把 画 
面 内 容 放 于 画面 中 心 ， 即 圆心 
处 ， 这 样 能 抓 住 人 的 注意 力 ， - Se 


一 般 绘制 圆 形 构图 的 画 时 要 先 画 一 个 圆 形 ， 
然后 基于 这 个 圆 形 在 灸 面 绘制 ， 但 又 不 要 太 拘 泥 
于 这 个 图形， 整体 向 圆心 收拢 ， 有 一 定 变化 ,看 
起 来 像 个 圆 形 就 可 以 了 ， 上 图 构图 主要 利用 了 人 
物 的 动作 以 及 头发 形成 图 。 










左 图 也 是 圆 形 构图 ， 但 其 中 也 运用 
到 了 对 比 构图 的 方法 。 硬 形 构图 不 仅 让 
画面 看 起 紧凑 、 内 化、 匀称 ， 同 时 也 有 
张力 与 变化 。2 个 人 物 组 合 时 ， 摆 出 好 看 
的 造型 很 关键 ，2 个 人 物 不 同 的 动作 和 细 
节 丰 富 了 男 面 内 容 ， 让 整 张 画 很 出 彩 。 





S 形 构图 顾名思义 就 是 画面 呈 S 形 曲线 ， 又 称 曲 线 构 图 ， 这 种 构图 具有 延长 、 变 化 、 语 有 韵律 ， 
而 且 优 美 雅致 的 特点 ， 也 是 一 种 棚 襄 动态 的 构图 ， 非 常 具 有 吸引 力 ， 观 者 的 视线 会 随 曲 线 移动 二 向 
前 后 延伸 ， 由 此 用 才 遇 了 画面 的 空间 和 深度 ， 又 有 动态 美 。 


S 形 构图 经 常用 于 有 极 
强 动态 和 冲击 力 的 商 耐 当 
中 ， 左 图 的 画面 中 ， 人 物 和 
动物 之 间 有 必然 的 联系 ， 而 
且 动 作 整 体 呈 3S 形 ， 很 有 动 
感 和 韵律 ， 不 仅 增加 了 画面 
的 趣味 性 ， 还 有 ;中 击 力 。 


















左 图 中 画面 主体 接近 镜 
头 ， 蜀 远 处 的 华 远 高 镜头 ， 
曲线 构图 中 也 要 参考 透视 ， 
近 大 远 小 。 





FAF., A Phirke IF b SE Bn 
线 排列 ， 而 且 人 物 的 衣服 都 相似 ， 
有 一 种 灵动 的 感觉。 


Chapter 
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隧道 形 构图 


隧道 形 构 图 就 是 构图 像 陵 道 一 样 向 一 个 点 延伸 ， 画 面 上 线 的 走势 是 对 角 线 、 斜 线 。 这 种 构图 的 
画面 痢 常 具有 紧张 、 运 动 、 失 衡 、 人 危险 的 特点 ， 而 且 画 面 透视 特别 大 ， 当 然 也 有 指向 作用 ， 比 如 汇 
桶 到 一 个 特定 的 画面 内 容 ， 









在 图 的 焦点 在 于 后 面 
的 那个 人 







眼睛 望 向 视觉 中 心 有 
指向 性 





腾 道 形 构 图 的 特点 就 是 遂 视 大 ， 有 指 
向 性 ， 而 且 看 起 来 向 一 个 方向 延伸 ， 空 间 
感 特别 强烈 。 右 围 的 角色 有 一 种 从 高 空 向 
下 跳 的 动 势 ， 感 觉 要 冲破 画面 ， 视 觉 感 很 
好 ， 动 态 很 强 ， 有 冲击 力 ， 这 也 是 隧道 形 
构图 的 特征 ， 适 用 于 画 运 动 类 型 的 故事 和 
EM 

双手 的 方向 和 双 脚 打开 的 位 置 正 好 呈 
一 个 隧道 形 ， 也 可 以 看 成 焦点 形 ， 这 种 构 
图 要 注意 人 物 动态 与 遂 视 的 关系 。 


对 比 就 是 对 照 比 较 的 意思 ， 构 图 时 通过 画面 内 容 中 的 一 些 绥 节 元 束 的 对 比 ， 突 出 了 画面 的 中 
心 ， 增 强 了 画面 的 表现 力 和 感染 力 。 对 比 其 实 也 是 一 种 平衡 ， 画 面 中 对 比 的 部 分 越 多 ， 画 越 有 深度 
和 观 党 价值 ， 很 多 不 同类 型 的 对 比 丰富 了 凋 面 的 效果 ， 使 画面 也 更 有 张力 。 










种 ， 利 用 画 中 人 物 
眼神 和 身体 的 朝 
向 不 同 制造 一 种 对 
比 ， 这 种 视觉 反差 
能 达到 吸引 观众 的 
效果 ， 增 强 感 染 力 。 


cse - A .方向 对 比 也 是 E 
二 对比 梅 图 中 的 一 … c 


大 小 对 比 构图 
是 绘画 中 常用 的 
构图 方法 ， 强 烈 的 
视觉 对 比 加 强 了 画 
面 的 故事 性 和 趣味 
性 。 大 与 小 放 在 一 
起 更 显得 大 的 更 
太 ， 小 的 更 小 。 












m. 


a 


Leson 检 制 大 构 组 合 的 基本 方法 


不 同 的 组 合 绘制 方法 有 区 别 也 有 一 定 的 规律 ， 在 我 们 绘制 人 物 组 合 之 
前 就 要 根据 画面 内 容 确定 用 什么 构图 方法 来 表现 ， 这 样 绘制 出 来 的 画面 才 
| 更 加 生动 ， 更 有 艺术 表现 力 。 


人 人 物 与 如 移 的 组 合 


人 物 与 人 物 的 组 合 有 很 多 种 绘制 方法 ， 大 致 表现 为 构图 上 的 不 同 。 不 同 的 情节 设 定 需要 的 构图 
是 截然 不 同 的 。 



















采用 三 角形 构图 s a ^N 

时 ， 画 面 中 的 人 物 有 va T e 
前 后 遮挡 关 系 ， 在 绘 | o 
制 过 程 中 要 画 出 层次 | 
m ERRER. C9 A | 
" | E: | " y A. E | 
UR. ÀJ 

"Y | | 

SS 

A | | / 


企画 多 人 构图 时 一 般 会 把 人 物 都 集 
中 在 画面 视觉 中 心 处 ， 以 三 角形 构图 为 
主 ， 能 让 画面 更 稳定 。 画 不 同人 物 时 也 
蓝 注 意 不 同 的 细节 变化 ， 


注意 手 部 
EMH 
和 眼神 的 
方向 
= 
图 .时 然 两 人 动作 太 致 一 样 但 其 中 的 


细节 有 很 多 不 同 ， 丰 富 了 画面 的 内 
容 ， 吸 引 了 了 眼球， 而 三 角形 构图 个 画 
面 更 稳定 和 平衡 。 — 


信物 与 道具 的 组 合 


在 绘制 人 物 和 道具 的 组 合 时 注意 道具 的 摆 放 要 有 合理 性 ， 首 先 弹 确定 合理 的 构图 、 不 赎 的 道具 
与 人 物 的 关系 、 人 看 的 动作 蛋 正 确 配 合 道具 ; 然后 在 播 姿 势 的 时 候 同 时 要 注意 人 物 的 动作 对 道具 的 
速 挡 、 画 面 构图 的 视觉 透视 、 通 具 的 透视 。 


人 物 整 体 衣着 也 要 与 
BAKE., JWIF 
面 的 内 容 。 






AFERFE, PAAMS 
体 呈 弓形 ， 单 腿 跑 在 坐垫 上 ， 这 样 动 
态 也 合理 ， 也 呈 三 角形 构图 . 





在 画 人 与 日常 道具 的 时 候 ， 要 注意 道具 最 通用 的 方法 ， 了 解 了 使 
用 方法 后 再 进行 绘制 时 就 知道 人 物 该 做 什么 动作 来 配合 道具 了 . 


SHY E 


右 图 的 道具 是 一 把 电 吉 他 ， 有 背 i MET 
S, —ERSGSNE, xd / 
柄 ， 右 手 拨 弦 ， 而 这 张 围 采 用 的 是 右 
手 拿 着 拨 片 ， 草 加 强调 了 画面 内 容 与 j 
电 吉他 道具 的 吻合 . 





人物 与 场景 的 胆 合 


当 人 蛋 填 身 于 场景 之 中 时 ， 构 图 时 要 注意 考虑 以 人 物 为 中 心 。 人 看 的 位 置 非常 关键 ， 不 能 济 没 
于 场 辕 之 中 ， 杜 让 人 一 眼 就 能 抓 住 画 面 的 中 心 。 场 景 在 绘制 过 程 中 要 把 氮 好 透视 原理 和 密集 与 舒张 


的 关系 。 

由 于 是 满 画 幅 声 ~ 
景 ， 而 且 场景 角度 是 * 
仰视 ， 所 以 场景 里 面 — 775 
物体 的 透视 要 注意 比 IA 
例 关 系 。 js ] E. . 

V. 
A 
由 
| 
T 





仰视 镜头 在 左下 
A. 0E TES SR EI 
入 人 物 ， 就 应 选用 左 
边 的 坐姿 。 








| Lesson 构图 的 给 17-17] 


绘制 人 物 时 最 常见 的 是 两 人 或 两 人 以 上 的 构图 画面 ， 当 我 们 强 绘 制 两 
人 或 两 人 以 上 的 画 时 要 考虑 运用 合理 的 构图 法 ， 再 配合 道具 和 场 层 来 丰富 
| 画面 内 容 ， 加 疆 画 面 的 故事 性 ， 重 能 吸引 人 。 ] 


在 画 两 个 人 时 ， 常 用 对 比 或 者 对 称 构图 ， 然 后 在 此 基础 上 运用 三 角 构 图 来 增加 画面 的 稳定 性 ， 
或 者 运用 圆 形 构图 来 加 强 画 面 的 紧 致 性 。 
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i fel | | 
\ J | 
| / 
p uw— we N- 
先 画 一 个 三 角形 框架 ， 然 后 定 出 人 物 的 身高 和 男 用 简单 的 线 画 出 一 个 人 的 结构 图 ， 注 意 动作 和 身 
面 两 边 的 完 度 。 体 扭 动 方向 . 
fi F | S ; à i Y di ^ E wx "a 
j E. 1 4 ^ D 
/ | 
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”一 一 BRIRUSISI SIL. - 


”在 服饰 上 
多 添加 细节 以 
区 别人 物 的 不 
同和 丰富 画面 
内 容 。 





in: Aa 
e. a . h Y i T v ý " 
ax mof 49 *j 08 9 
mm ue 1 = 4 E , 
7 = fa 2 a 
一 E. 2 4 E E 
| a r , 
4 p. i io 


M 2 . 2 r k 
i z Wer Mo I : 2 " 
iege, Eh S - NUM 
-— aa mu 5 E US . i n . 





. 2 2o 24 - Lars 
` . 四 de à - de a ^ 
ah J 0 H = fs A3 F n za 3 2 Nu " uJ- , = Ze Y r 
E P a 2 -一 Nw it a- on xxm e H 
" e — .- - — p. - LES > - i - 。 
a= -- [E E å ^ . ^ +. -y z 
T oeei "^. aem 
n M = Ee ^ A - - 
- 5 ` . 
E M "T - SA A b a 
: ec % * 


i ASA Eene. us ^ 7M [uA x b^ mir: gems Del iS ABS. 


tV Daton Zo 4e ul 7 ox. . 

Ju RE T À TE... 
- " D». ' E mn - V 2 » 
一 — rie = pe UA I. ^ > a" * FE. 2 NOI a. nd] E P 
- E i - 
T- - - - " ` E 
> am - - 
— Ded - an æ -£" 





At uL... smash 
c Spb ILS LA) 
^ Y Ab g 8A - 
Ed x + S 
' $ j 1 Y ^ i 

r 

pt 


35; insi sid qase. 
4 aii. DE. 1 


di LIE ENA S: “o n 
E : 3 16 ES I Aae (& : e 
el L AWR. Haia MEREM : TR 
i Í A T zu. m" f ; , L 二 E zn ; - 





三 人 构图 一 张 都 会 采用 三 角形 构图 ， 把 人 物 集 中 在 画面 中 心 ， 这 样 会 更 晤 齐 和 紧凑 ， 画 面 重心 
更 稳 ， 有 时 也 会 根据 画面 内 容 的 不 同 来 使 用 其 他 构图 ， 比 如 突出 主角 的 倒 三 角形 构图 ， 或 者 表现 运 
动 圳 晰 表现 运动 感 和 空间 态 的 隧道 形 构图 。 


先 在 级 上 打 个 大 的 轮 廊 框 架 ， 并 迅速 确定 3 个 人 物 7 NE" 绘制 出 3 个 人 物 的 动 
的 站 位 、 身 高 和 贺 面 的 宽度 。 态 结 构图 ， 


^ 


注意 中 间 的 
人 物 身 体 的 | 
REK 3 Í 


SPEHDR REGE UM S 


脚 的 位 置 “- z 
可 以 随时 A 
调整 ， 为 
T Bit d | 
$e 58 p] ui] 

整 动态 





依据 结构 图 画 出 立体 结构 图 ， 保 留 之 前 的 结构 ， 画 出 左边 人 物 的 裸体 结构 图 ， 擦 去 一 些 立体 结构 
因为 在 画 的 时 候 会 有 修改 。 4. 





O E 画 出 中 站 人 物 的 宰 体 结构 图 ， 氛 去 一 些 立体 结构 、 6 画 出 右边 人 物 的 裸体 结构 图 ， 擦 去 一 些 立体 结构 0 
Ss : ee OU | Bl. i r no m ' 


uS T i x 


保持 基本 的 结构 ~ 
RUE. RBE I 7 ERR IER 
o 贴 在 轮 廊 线 上 画 E FARRE 





À Y 
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清除 结构 线条 ， 画 出 左边 人 物 的 衣服 、 发 型 轮 麻 — Cy 清除 结构 线条 ， 画 出 中 间 人 物 的 衣服 、 发 型 办 万 
和 五 官位 置 ， 调 整 细节 结构 - 和 五 官位 置 ， 调 整 细节 结构 。 — udi 





2 此 时 调整 了 
一 下 手 的 动 
. 作 ， 在 画 的 、 
RSIR 
动作 美感 来 
取舍 
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清除 结构 线条 ， 画 出 右边 人 物 的 衣服 、 发 型 轮廓 1 OB team 
整 结构 。 控 去 多 余 的 线 。 


和 五 官位 置 调整 细节 结构 。 
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1 画 出 左边 人 物 的 头发 细节 ， 细 化 眼睛 增添 细 Tp ape st BR BA 35 s 48 
节 ， 擦 去 一 些 结构 线 。 


节 ， 擦 去 一 些 结构 线 。 
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1598527 et t TM IIT. los 2S £53 368158 , 党 去 多 余 的 线 
节 ， 氛 去 一 些 结构 线 。 条 ， 调 整 一 些 结构 不 准 的 局 部 。 
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阴影 要 画 在 背光 处 /人 了 
~ | ”和 转折 处 ， 不 能 凤 -一 
T TE gi ” ”个 画面 都 画 , TR 
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”分 不 出 主 次 





{770e a R ek BEES. 








: ~ 、.“ -处 加 深 是 为 了 分 : 0000 
lA. -出 2 块 不 同 的 面  : 


XéRAM YANASA, RAS. 并 加 深 线条 特别 是 
的 线 也 要 加 深 。 完成 
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四 人 构图 
四 人 构图 主要 根据 画面 内 容 来 确定 用 什么 构图 最 能 表现 画面 ， 有 介绍 型 的 四 个 人 一 字 排 开 ， 每 


个 人 物 超 是 画面 的 一 部 分 ， 很 平均 ; 也 有 三 角 构图 把 主角 放 在 中 心 或 者 顶 角 上 突出 主角 ， 四 个 人 都 
集中 在 画面 中 心 ; 也 有 围 形 构图 是 四 个 人 分 别 朝 不 同方 向 。 下 面 我 们 来 笋 四 人 构图 的 例子 。 
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了 。 s REPRE 边 2 个 人 的 立体 结构 图 。 


/ ! Y 
根据 立体 结构 图 画 出 左边 第 1 个 人 的 里 体 结构 图 ， 接着 画 左边 第 2 个 人 的 人 体 结构 图 ， 随 时 凋 至 上 
动作 和 造型 要 抓 准确 。 和 动态 结构 。 nid 


J NE 注意 动作 要点 。 
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(jd 男 出 头发 和 衣服 外 轮廓 。 
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pies 从 左边 第 1 个 人 物 开始 细 化 衣服 ， 
并 揪 去 一 些 结构 线 。 
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1 画 出 最 右边 人 物 的 五 官 基本 形 ， BERRE 画 出 左边 第 1 个 人 物 手 的 细节 ， 注 意 动作 和 道具 
节 ， 擦 去 一 些 草稿 线 。 结合 的 准确 性 和 结构 。 
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21 画 出 左边 第 2 个 人 物 手 的 细节 ， 注 意 动作 和 画 出 左边 第 3 个 人 物 手 的 细节 —À 首 具 
道具 结合 的 准确 性 和 结构 。 结合 的 准确 性 和 结构 。 








235 画 出 右边 第 1 个 人 物 手 的 细节 ， 注 意 动作 和 道具 py .增添 衣服 上 的 细节 ， 修 改 人 物 m 
结合 的 准确 性 和 结构 ，。 一 上 些 形 z 不 准 的 地 方 。 | 
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左边 第 3 个 人 物 的 衣服 细节 ， 调 整 人 物 一 
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构 使 之 准确 。 
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节 ， 调 整 人 物 一 


刻画 左边 第 2 个 人 物 的 衣服 细 
构 使 之 准确 。 
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节 ， 调 整 人 物 一 些 结 DR 


人 物 的 衣服 细 


最 右边 
之 准确 
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出 电子 琴 的 细 





20 "reu 注意 要 与 人 的 动作 相 


并 调整 人 物 的 动作 。 
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协调 。 
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鉴 体 调整 人 物 比例 大 小 关系 
影 ， 使 人 物 更 加 立体 。 
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， 强 调 结构 线 和 阴 最 后 加 上 阴影 让 画面 更 饱满 、 立 体 、 生 动 


完成 。 
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先 画 出 一 个 大 框架 ， 构 图 近似 一 个 和 斜 三 角形 ， 然 在 框架 基础 上 ， 绘 制 出 每 个 人 的 结构 草图 ， 并 调 
后 分 配 好 每 个 人 物 的 具体 位 置 ， 并 画 出 大 概 动作 整 局 部 动作 ， 有 前 后 遮挡 关系 的 强调 出 前 景 的 人 
和 一 些 庶 挡 关 系 。 物 结构 ， 加 深 表 未 。 


“入 根据 结构 草图 夯 出 5 个 人 物 的 立体 结构 项 。 注 意 前 A 以 立体 结构 图 为 准 绘制 出 左边 3 个 人 物 的 裸体 结构 
- 切 后 遮挡 关系 和 动作 准确 性 ， 随 时 调整 动作 不 对 的 。 全 图 ， 庶 挡 部 分 也 需要 画 出 来 ， 方 便 参考 结构 的 准 
133 | 确 性 。 


m" x mE. P aseo RS 
-区 画 出 左边 第 4 个 人 物 的 裸体 结构 图 ,他 位 于 前 黑 位 e 画 出 最 右边 这 个 人 物 的 裸体 结构 图 ， 同 时 修改 下 .， 
置 ， 突 出 部 分 党 要 加 深 结构 线 来 显示 出 位 置 关系 。 《法 的 位 置 和 动态 ;使 之 更 合理 。 c 


< D bees 3 | JT i 
VÀ 
探 去 立体 结构 线 ， 使 画面 更 整洁 ， 更 容易 看 清 


设计 画 出 左边 第 1 个 人 物 的 衣服 大 概 轮廓 和 帮 型 轮 
体 结构 线 并 进入 下 一 步 绘画 廓 草图 ， 定 出 五 官位 置 ， 探 去 一 些 身体 结构 线 
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Chapter 
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廓 草图 ， 定 出 五 官位 置 ， 擦 去 一 些 身体 结构 线 . 草图 ， 定 出 五 官位 置 ， 擦 去 一 些 身体 结构 线 
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1 1 设计 画 出 左边 第 4 个 人 物 的 衣服 大 概 轮廓 和 发 型 


y 1 JENTENE A MIRRA SUCRE R EC 
轮 廊 草 图 ， 定 出 五 官位 置 , 控 去 一 些 身体 结构 线 。 z 


廓 草图 ， 定 出 五 官位 置 ， 擦 去 一 些 身体 结构 线 。 
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从 左边 第 1 个 人 物 开始 进行 五 官 基 本 形 的 绘制 ， 
= 


党 去 人 物 基础 结构 草图 ， 使 画面 更 整洁 。 然 后 
TA rmisckD pias. 


13s 行 下 一 步 绘制 。 
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15r 注意 表 eT | 注意 表 
情 和 动作 的 配合 ， 并 画 出 头发 的 一 般 细节 。 情 和 动作 的 配合 ， 并 画 出 头发 的 一 般 细 节 。 
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172 E CAE TEE 1 eei ti a 注意 表情 和 
情 和 动作 的 部 合 ， 并 画 出 头发 的 一 般 细 节 ， 动作 的 配合 ， 并 重出 头发 的 一 般 细节 。 
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19; EINE -使 画面 更 整洁 ， -——" 3 深入 刻画 左边 第 了 个 大 物 的 衣服 ， SIS 画 … 
构图 不 会 有 大 的 改动 。 el is A eT TUM Jasoa. 修改 其 他 部 分 形 不 准 的 地 方 


- x 0 
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du 深入 刻画 左边 第 2 个 人 物 的 农 服 ， D TN 29^ 刘 画 左边 第 3 个 人 物 的 衣服 iss 





64: 本 出手 的 结构 细节 EG ORBEA E schema ARE RUSANEN. 






-Dy minds, UIN 添加 细节 ， Eu 
z gita ian. 收 改 其 他 部 分 5 不 准 的 地 方 。 手 的 结构 细节 修改 其 他 部 分 形 不 准 的 地 方 * 








强调 出 左边 第 1 个 人 物 的 五 官 。 突 出 五 官 ， 衣 画 出 左边 第 2 个 人 物 的 头发 细节 ， 强 调 五 宫 ， 
胺 前 后 遮挡 处 和 关节 连接 处 也 加 深 绎 调 ， 灾 出 突出 表情 神态 ， 加 深 关节 和 前 后 交叉 遮挡 部 分 ， 
人 物 。 突出 人 物 。 





T A, A: 画 出 左边 第 4 个 人 物 的 头发 细节 ， 强 调 五 官 ， 
突出 表情 神态 ， 加 深 关节 和 前 后 交叉 遮挡 部 分 ， 肉 出 表情 神态 ， 加 深 关 节 和 前 后 交 尺 遮挡 部 分 ， 
突出 人 物 。 突出 人 物 。 








画 出 最 右边 人 物 的 头发 细节 ， 强 调 五 官 ， 突 出 画 出 左边 3 个 人 物 的 阴影 ， 使 人 物 更 立体 ， 画 
表情 神志 ， 加 党 关节 和 前 后 交叉 遮挡 部 分 ， 突 面 更 丰富 饱满 ， 突 出 主体 。 
出 人 物 。 













p «x 


画 出 右边 2 个 人 物 的 阴影 ,并 调整 一 些 细节 。 使 人 物 更 立体 ， 
画面 更 丰富 ， 突 出 主体 。 


5; 先 确 定 大 框架 ， 在 框架 
me -里面 再 确定 人 物 的 位 置 


首先 根据 画面 内 容 和 主题 构思 一 副 画 ， 和 确定 一 个 
大 框架 和 各 个 人 物 的 位 置 及 大 概 动 作 . 


hb. ` 
- W 
li. | 基于 基本 框架 ， 为 画面 内 容 确定 中 心 和 主要 角色 ， 
6 dis x ! 然后 画 出 他 们 的 具体 结构 草图 。 
| 4 \ 


t j | A E 
fARSHHESbRIEÉMEORIEESESE, S AS 
构 不 需要 全 部 画 ， 大 概 表 示 就 可 以 。 注 意 各 个 人 

物 动 作 的 朝向 应 向 画面 主要 人 物 靠 拢 。 


主要 人 物 的 动作 和 
结构 要 仔细 绘制 C 





在 确定 完 所 有 人 物 的 结构 和 大 概 动作 后 ， 画 出 主要 
人 物 的 立体 结构 图 ， 注 意 把 摆好 动作 和 结构 ， 壮 
挡 部 分 不 需要 男 完 .。 
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依据 主要 人 物 的 立体 结构 图 画 出 主体 3 个 人 物 的 
Css 注意 清除 之 前 的 一 些 参考 线 和 结构 线 
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构 草 图 和 立体 结 gto P 合辑 面 更 整洁 。 
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BLAR 3 个 人 物 的 立体 结构 图 , -ESRR 
和 动态 
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"A 2 su 
画 出 前 景 3 个 人 物 的 裸体 结构 图 ， 清 除 之 前 的 结 
构 划 图 和 立体 结构 线 稿 E spon 
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11 为 主角 设计 发 型 种 服饰 草图 ， 并 确定 五 官位 置 。 1 为 左边 配角 设计 发 型 和 腿 饰 草图 注意 与 主角 
区 别 。 
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修改 部 / 分 形 不 准 的 地 方 。 3 
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画 出 中 间 主角 的 五 官 基本 形 ， 添 加 一些 道具 细 
节 . 调整 整体 画面 ， 加 深部 分 线条 。。 ~ 


vis k 
二 DECIR Uo SEM LEN ES 





o df j = no MA N ZEN. S, Nr A j 1 -ai 
Lad | X. A Duo a E i D; ^N Ny Py E p 
| FN i NITE p ps i o 


des -i 调整 部 分 细节 。 DAaasamma 官 基本 形 ， 并 加 上 一 些小 道具 ， 
调整 人 物 细节 。 
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画 出 前 景 3 个 人 物 的 五 官 基本 形 ， 调 整 人 物 细 画 出 背景 3 个 人 物 的 五 官 基 本 形 ， 调 整 人 物 细 
节 ， 加 些小 道具 。 节 加 些小 道具 。 
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整 人 物 动态 和 一 些 道具 。 
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画 出 蛋糕 级 节 和 背景 景物 大 概 形状 ， 加 强 主角 
的 五 官 。 
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添加 部 分 阴影 使 回 面 更 立体 ， 突 出 人 物 。 
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加 深 结构 线 和 交叉 部 分 线条 ， 碗 出 主体 人 物 ， 
并 添加 阴影 使 画面 更 丰富 立体 。 
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| | = "zl 场景 的 基本 法 


在 学 习 绘制 场景 时 要 首先 了 解 透视 的 基本 原理 ， 掌 握 了 透视 的 基本 原理 
之 后 ， 把 其 中 几 种 常用 的 空间 透视 方法 ， 例 如 一 点 透视 、 两 点 透视 等 来 运用 
到 画面 当中 ， 就 能 很 好 地 规避 绘画 中 的 一 些 错误 的 构图 和 形 不 准 的 地 方 。 


空间 透视 解 共 本 原理 


透视 是 一 种 撕 绘 视觉 空间 的 科学 。 透 视 效 果 里 如何 产生 的 呢 ? 因为 人 的 双眼 看 一 样 东西 时 ， 其 
实 双 上 腿 是 以 不 同 的 角度 来 观察 它 支 ， 所 以 东西 会 有 往 后 收拢 的 感 党 ， 那 么 必 将 会 交汇 在 无 限 远 处 的 
点 上 ， 透 视 的 樟 决 在 于 对 消失 点 。 越 近 的 东西 两 眼看 它 的 角度 差 越 大 ， 越 远 的 东西 两 眼 看 它 的 角度 
差 越 小 ， 很 远 的 东西 黄 眼 看 它 的 角度 几乎 一 样 ， 央 此 放 得 离 你 近 的 东西 ， 紧 缩 感 常 较 强烈 ， 这 就 叫 
透视 。 通 俗 来 说 近 大 远 小 的 原理 就 是 透视 的 基本 原理 。 










一 点 透视 又 称 为 平行 透视 ， 就 是 说 立方 体 放 在 一 个 
水 平面 上 ， 前 方 的 面 ( 正面 ) 的 四 边 分 别 与 画 纸 四 边 平 
行 时 ， 上 部 纵深 的 平行 直线 与 眼睛 的 高 度 一 致 ， 消 失 成 
为 一 点 ， 而 正面 则 为 正方 形 。 左 图 中 的 所 有 正方 体 都 呈 
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三 点 透视 就 是 立方 
体 相 对 于 画面 ， 其 面 及 
楼 线 都 不 平行 时 , 面 的 ， d | 
边线 可 以 延伸 为 3 个 消失 “| | 两 点 透视 也 叫 成 角 透 视 ， 就 是 把 立方 体 画 到 画面 
点 ， 用 仿 视 或 仰视 等 去 | | 上 ， 立 方 体 的 4 个 面相 对 于 画面 倾斜 成 一 定 角 度 时 ， 往 纵 
看 立方 体 就 会 形成 三 点 深 平行 的 直线 产生 了 2 个 消失 点 。 在 这 种 情况 下 ， 与 上 下 
透视 。 右 图 的 立方 体 是 | 2 个 水 平面 相 垂 相 的 平行 线 也 产生 了 长 度 的 缩小 ， 但 是 不 
处 于 一 个 俯视 角度 的 三 V 带 有 消失 点 。 上 图 就 是 立方 体 边线 向 视 平 线 两 边 延 促 产 
点 透视 。 生 了 两 个 消失 点 的 成 角 透 视 。 





人 工 景 客 购 绘制 要 点 


人 工 杜 物 是 由 人 设计 建造 的 ， 具 有 具体 的 形状 和 外 轮廓 线 ， 所 以 在 观察 时 会 有 了 明显 的 透视 效 
果 。 在 用 不 同 的 角度 绘制 景物 时 四 注意 透视 的 近 大 远 小 原理 、 转 实 关 系 、 透 视点 的 位 置 。 绘 制 时 首 
先 弹 确定 视 平 线 ， 然 后 利用 不 同 透视 法 的 樟 点 画 出 透视 线 ， 声 依据 透视 线 来 画 景物 ， 这 样 就 不 会 出 
现 透 视 错误 导致 画面 景物 形 不 疹 的 问题 。 












人 工 景物 所 具有 的 明确 | 一 点 透视 经 常 运 用 
外 形 可 以 帮助 你 判断 透视 。 T d TUNES 
在 我 们 平时 的 生活 中 ， 站 在 二 
街 上 随处 可 见 真 实 的 透视 


图 ， 很 直观 ， 一 般 都 会 呈 一 
AAM. WRGD RA 
三 点 透视 ， 透 视 感 很 强烈 。 
上 图 主要 是 表现 一 条 小 街道 
的 透视 ， 一 点 透视 两 边 的 景 
物 ， 和 者 近视 线 的 景物 线条 要 
画 的 更 实 ， 远 离 视 线 的 景物 
线条 要 画 的 庶 一 点 。 











ums. arii i  Bibisesimsm m S bcn. (n 


TP da o 
E a z Mz 


f a d T 


Obs UANDPRNTEERS Cs N ud ^ 75 7 c0 uuu 
上 图 的 视 平 线 位 于 画面 的 12 处 ， 确定 一 个 消失 点 之 . | 


后 ， 绘 制 几 条 透视 线 都 汇集 于 该 消失 点 ， 这 几 条 线 所 形成 | 
的 平面 就 是 一 个 透视 平面 。 和 5 E 
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! - 右 图 趾 山 谷 的 透视 比较 好 把 所 g- NES CAM n. 
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“就 很 好 画 了 FEATHERED ZY . | MT wh 
"P Fg Ed e = 





"OU 
“入 物 也 有 透视 。 在 绘制 自然 里 物 时 会 用 到 大 全 车 ， 通 党 是 先 找 出 视 平 线 ， Lo BH 











幻想 景物 的 绘制 要 点 


在 一 些 幻 想 场 景 中 ， 由 于 建筑 和 道具 都 不 是 日 常生 活 中 见 到 的 基本 形状 ， 因 此 以 外 轮 刻 线 作为 
透视 参考 有 时 候 会 很 困难 。 在 开始 构图 时 就 要 想 好 视角 和 视 平 线 的 位 置 ， 然 后 根据 透视 线 来 描绘 那 
些 形状 各 异 的 建筑 和 道具 ， 会 更 准确 ， 让 人 竹 起 来 型 合理 。 
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在 科幻 场景 中 一 般 
会 选择 较 大 的 透视 ， 用 
强烈 的 视 党 冲击 来 突 
出 画面 效果 。 一般 在 
幻想 场景 中 ， 由 于 景物 
不 是 日 党 生活 中 出 现 的 
景物 ， 外 形 的 辅助 透 
WRES., SEGUE 
先 男 好 选 视 线 ， 而 后 
用 大 的 透视 来 表现 画面 
的 纵深 感 。 
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绘制 人 工场 景 时 要 注意 先 设 定好 视 平 线 和 消失 点 ， 然 后 画 出 透视 线 ， 


构图 要 参照 透视 线 ， 所 画 的 道具 和 景物 覃 时 合 透 视 原理 ， 这 样 画 面 会 看 起 
来 很 合理 、 不 生硬 。 
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6 进一步 刻画 出 场景 内 所 有 道具 的 细节 ， 清 除草 稿 线 使 画面 更 整洁 。 








调整 画面 。 


道具 的 细节 。 


画 出 其 他 
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交叉 转折 处 的 线条 局 部 ， 添 加 阴影 。 完 成 。 
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8 最 后 再 强调 出 一 
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2 根据 透视 线 画 出 建筑 物 的 大 概 轮 廊 草 图 。 
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4 画 出 近景 处 建筑 物 和 广告 牌 细 节 、 灯 黎 具 体形 状 、 远 处 房屋 的 外 形 ， 注 意 朴 密 变 化 和 透视 关系 。 





- Am a cow Gee 3 
"Hg 画 出 近 处 商铺 的 广告 牌 上 的 字 和 一些 装饰 等 细节 ， 控 去 一 些 辅助 线 。” 
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刻画 右边 街 遵 细节 和 远 处 背景 房屋 细节 ， 注 意 每 个 广告 牌 的 文字 和 样式 的 区 别 ， 互 相 遮 挡 错落 有致 Ul 
透视 线 让 画面 更 整洁 。 近 处 人 物 的 身上 不 要 加 细节 ， 看 起 来 比较 稀疏， 和 周围 复杂 的 建筑 形成 对 比 。 
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E, 9 为 街 边 建 筑 添加 阴影 和 具体 细节 .- Rn REICH TE. GERD US … 一世 
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10 m 突出 建筑 物 ， 再 给 广告 牌 添 加 一 些 做 旧 纹 理 ， 是 后 整体 加 深 。 完 成 。 


mM 


在 绘制 自然 景物 时 会 首先 考虑 视 平 线 国 位 置 ， 确 定 消 失 点 ， 根 括 消 失 
点 来 画 出 透视 线 。 有 时 候 可 能 会 有 多 个 透视 平面 ， 所 以 我 们 要 在 画 之 前 确 
定好 透视 线 ， 合 理 地 根据 透视 线 来 描绘 。 





] 先 绘制 出 视 平 线 和 透视 线 ， 确 定好 这 些 辅助 线 后 再 开始 进行 下 一 步 作画 ， 





2 根据 视 平 线 和 透视 辅助 线 画 出 山岭 的 大 概 外 形 。 
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绘制 出 房屋 的 一 些 细节 - 画 出 岩石 的 纹理 、 河 流 的 流向 - 靠近 河岸 的 岩石 受 水 的 冲刷 比较 圆润 ， 山 上 的 岩 
石 比 较 坚 硬 ， 所 以 要 画 的 比较 有 棱角 . 











在 画 好 的 草图 上 铺 上 一 张 白 纸 ， 用 笔 甬 有 力 日 比 校 平 直 的 线条 描绘 出 近 处 屋 物 的 大 下 办 圭 ， 注 意 近 处 的 一 
些 景物 的 细节 处 理 . 





进一步 描绘 出 岩石 的 纹理 结 全 用 的 人 和 要 有 站 加 区 化 使 山岭 看 起 来 层次 分 明 ， 具 有 立体 


感 ， 并 刻画 出 山上 的 一 些 灌木 和 树木 ， 让 画面 看 起 来 更 丰富 。 
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8 TIUKS 化 ， 在 灌木 上 添加 短线 画 出 阴影 ， 使 树木 更 立体 VES. PL. 
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1 先 绘制 出 视 平 线 和 透视 线 ， 这 些 确 定好 之 后 再 开始 进行 下 一 步 。 





Es | NL E 1 ' " P 4 
P t — ae 注意 远 处 的 山脉 向 消失 点 收拢 ， 近 处 加 一 些 房屋 丰富 画面 . 


-短线 排出 成 片 阴影 - 
= 来 表示 树木 成 林 的 ”| 一 
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-932 画 出 房屋 的 基本 外 形 ,- 在 公 i -可 gum €—31 ETA Es. 
2 ETENE, | 线 不 用 太 直 有 起伏 变化 ， HBESEIFIGAMIN. m. E 





NH. HIBERREGT, rusas ten, mm rim. TANU ESI etti 
E ruis 注意 线条 的 砷 实 ， 
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清除 多 余 的 草稿 线 ， 使 亩 面 更 整洁 。 继 续 描绘 近 处 房 尾 的 纲 节 ， 多 枯 些 短线 条 增加 树木 密度 ， 使 树林 成 
D 林 *: 远 处 用 短线 顺 着 山脉 轮 硕 排出 森林 的 走势 和 范围 e el RÀ IR e sm 


“用 圆 头 苇 点 出 一 
J 些 树叶 的 形状 ， 





继续 ; 泰 加 成 片 线 条 ， 使 森林 看 起 来 更 茂盛 ， 
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8 调整 局 部 的 疏 密 关 系 ， 皖 去 一 些 多 余 的 线条 ， 然 后 在 点 笔触 较 密 霹 处 用 短线 来 过 渡 。 iJ 
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在 纸 上 和 确定 一 点 作为 消失 京 ， 用 铬 笔 和 直 尺 画 出 通过 消失 点 的 视 平 线 和 透视 线 ， 并 画 出 与 视 平 线 平 行 的 土 
下 水 平 线 。 
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j 
í 视 平 线 以 上 的 断层 
纹理 线 向 下 弯曲 
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根据 步骤 1 中 的 各 种 参考 线 ， 用 简单 的 直线 大 致 描绘 出 河流 的 轮廓 ， 以 及 河岸 上 岩石 的 形状 结构 ， 注 意 岩 石 
的 断层 纹理 变化 要 符合 透视 。 
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岩石 基部 由 于 河流 的 冲 
BR, FRAS 





对 景物 的 细节 做 进一步 的 刻画 ， 描 绘 出 近 处 石 块 的 结构 和 大 岩石 的 断层 纹理 ， 简 单 画 出 远 处 房屋 和 树木 的 
和 轮廓。 


石头 旁 的 水 波 线条 比较 
密集 且 从 内 向 外 距离 逐 
SIL 
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水 生 植 物 要 生长 在 石 
头 的 颖 陈 中 而 不 是 石 


一 、 





对 宕 三 结构 和 远 处 的 景物 做 进一步 的 描绘 ， 在 石 颖 中 添加 水 生 植 物 作为 装饰 。 用 笔 般 较 庶 的 波浪 线 画 出 河 
流 的 水 面 ， 水 面 越 平静 波浪 线 越 少 越 平 组， 水 而 越 满 急 波 浪 线 越 多 越 桦 曲 。 


岩石 裂缝 和 明显 断层 等 主要 
结构 要 用 较 粗 的 实 线 画 出 


较 远 处 的 河岸 使 用 较 细 的 线 
条 描绘 ， 但 要 表现 出 岩石 的 
质感 和 结构 





在 画 好 的 草图 上 铺 上 一 张 白 纸 ， 用 笔触 有 力 且 比 较 平 直 的 线条 描绘 出 近 处 景物 的 大 致 轮廓 ， 注 意 水 生 植 物 
与 河岸 碎 石 要 错落 有 致 ， 层 次 分 明 。 


河岸 的 祥 石 块 越 是 远离 河流 
的 部 分 线条 越 稀 琉 


Jat") Wy ANC RI m nte 
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| ? 被 水 侵蚀 的 部 分 要 用 向 内 站 


人 WIN. 的 平滑 曲线 表现 





进一步 描绘 出 宕 石 的 纹理 结构 ， 使 用 的 线条 强 有 粗细 出 直 多 种 变化 ， 使 宕 石 看 起 来 层次 分 明 ， 具 有 立体 


感 。 
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国 虚 实 变化 的 线条 描绘 山峰 的 轮 亡 ， 
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描绘 出 远 处 的 风景 ， 因 为 距离 较 远 ， 房 屋 只 需 蔓 大 致 地 表现 出 轮廓 ， 树 木 和 更 远 处 的 山 杰 只 需要 刚 出 基本 
外 形 和 | 简单 的 层次 即 9J 。 


越 靠近 河岸 的 排 线 越 细 密 ， 
ihr m io EE EH EE RETE 
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8 用 虚实 变化 的 曲线 描绘 出 河面 的 波纹 ， 用 出 细密 到 稀 朴 的 排 线 表现 河岸 景物 在 水 面 上 的 倒影 。 完 成 。 








在 纸 上 确 定 一 点 作为 消失 点 ， 用 铅 笔 和 直 尺 画 出 通过 消失 点 的 视 平 线 和 透视 线 ， 并 男 出 与 视 平 线 平行 的 上 
下 水 平 线 。 


— ie B9 2j E p 
EST 在 视 平 线 以 上 -7 
的 山 丘 较 近 , 一 一 一 一 一 、、 ~ 二 一 


~ 





按照 步骤 1 中 的 参考 线 ， 用 简单 的 线条 画 出 远 处 的 山 丘 、 云 洒 ， 近 处 地 面 的 纹路 等 ， 让 点 个 画面 的 大 体形 访 
展现 出 来 。 





小 山 丘 轮廓 
线 草 的 表现 党 一 一 一 一 -一 - 


被 前 面 的 物体 所 哈 挡 的 
ec c —— - —— NEBIBE S 
阴影 和 重 色 的 添加 


Ar or RS RET 





4 继续 细致 画面 ， 在 一 些 线 条 交叉 的 地 方 ， 可 以 适当 增加 排 线 画 出 阴影 和 重 色 ， 便 画面 更 有 层次 感 。 





用 排 线 的 方法 ， 画 出 
云 上 的 阴影 ， 让 云 看 
上 去 更 有 立体 感 ， 使 整个 
画面 看 上 去 不 会 太空 M 
的 时 候 要 顺 着 同一 个 方向 
ER! 


草地 上 细小 的 草 
也 是 用 排 线 展现 





接 下 来 ， 还 是 整理 画面 ， 继 续 添加 细节 ， 细 节 多 ， 画 面 才 不 至 于 单调 。 现 在 这 一 步 ， 很 多 都 是 运用 排 线 给 
图 添加 不 同 地 方 的 阴影 ， 比 如 远 处 的 小 山 丘 上面, 


留 白 的 直面 显 得 空 咏 ， 因 此 我 们 需要 给 
-- EMERE. 


用 比较 轻 的 排 线 画 出 大 面积 草地 的 阴 
„ 影 ， 注 意 排 线 的 走向 。 









给 草地 沫 加 一 些 灌木 增加 画面 的 内 容 FE 
E, ， 不 至 于 太 单 调 。 注 意 港 木下 方 的 阴 彩 赎 排 
线 表 现 出 来 。 
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在 纸 上 确 定 一 点 作为 消失 点 ,用 铅笔 和 站 尺 画 出 通过 消失 点 的 视 平 线 和 透视 线 ， 并 夯 出 与 视 平 线 平行 的 上 
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E72 越 多 


根据 步骤 1 中 的 各 神 参 考 线 ， 男 出 荒漠 中 大 片 的 沙丘 表面 ， 画 时 不 一 定 导 多 规整 ， 但 是 要 有 层次 ， 才 会 让 
画面 显得 不 凌乱 。 
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经 出 来 了 ， 继 续 细 

a 化 线条 ， 给 荒漠 上 的 沙 沙 

上 上 丘 加 上 阴影 ， 使 画面 更 
具有 立体 感 。 


Ng Ho 
影 也 会 相对 来 讲 多 一 些 ， 二 二 一 一 一 








人 
较 大 数量 较 少 ， 阴 影 较 少 









基本 成 形 的 荒漠 ， 我 们 为 了 让 它 看 上 去 更 饱满 ， 不 空洞 ， 还 可 以 继续 细 化 它 的 细节 ， 并 如 上 因为 相互 这 
允 影 出 的 阴影 部 分 。 


沙丘 之 间 会 相 巨 投放 阴影 , :这 也 是 有 了 阳光 
照射 之 后 的 深浅 关系 的 变化 。 
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有 了 阴影 后 ， 沙 丘 看 上 去 更 有 立体 感 了 ， 并 且 形 
体 更 加 明确 地 表现 了 出 来 。 
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排 线 的 方向 一 致 ， 画面 





阴影 的 线条 也 十 分 重要 ， 从 一 个 方向 到 另 sii —— 


一 个 方向 地 重复 通 出 ， 如 果 要 加 二 阴影 可 i 
以 按 着 走向 画 出 交叉 重 攻 的 线条 来 表现 更 深 一 eme ll. 
些 的 阴影 。 -ca dM —w 


颗粒 的 感觉 我 们 可 以 用 笔 点 出 来 。 
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基本 上 完成 了 ， 给 画面 里 的 沙丘 加 上 沙子 颗粒 的 感觉 ,使 画 
面 可 以 更 加 逼真 。 


点 从 中 心 向 外 散发 ， 也 
就 是 中 间 会 多 一 些 ， 而 越 到 
BERE, , 








7 最 后 整理 线 稿 。 完 成 。 
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们 心中 的 想法 。 在 绘制 之 前 弹 想 好 画面 内 容 和 构图 ， 然 后 找 一 些 参考 资 | 
区 时 料 ， 虽 然 幻 想 场所 是 天 马 行 空 的 想象 但 是 也 脱离 不 了 现实 的 景物 。 | 
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上 帝 视 角 是 其 中 一 种 手法 。 画 之 前 在 心中 构 好 2 根据 透视 线 画 出 景物 的 大 概 轮廓 线 ， 把 握 好 透视 
图 ， 然 后 描绘 透视 线 ，。 关系 。 


























3 进一步 描绘 出 主体 建筑 物 的 初步 细节 结构 。 完成 下 半 部 分 的 草图 结构 ， i SU ETE (CD HR 
建筑 的 特点 。 


© 








由 于 场景 大 而 且 复 杂 ， 所 以 弹 从 局 部 车 手 并 始 慢 在 主体 建筑 物 中 部 画 出 一 些 风 格 不 同 的 建筑 ， 而 
慢 深 入 ， 先 田 出 主体 建筑 的 基本 细节 且 和 和 上面 要 有 联系 。 











je 牌坊 是 重 8 把 主体 建筑 物 下 面 的 组 节 
mL o 视 。 





画 出 远 处 羚羊 神兽 的 造型 ， 并 顺带 功 出 周围 房 


] nias. 洼 意 结构 和 透视 ， 房 屋 的 具 


o | 体 结构 
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注意 


进一步 刻画 主体 建筑 物 最 靠近 视觉 的 石柱 
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然后 洞 整整 体 比例 关系 与 细节 ,全 
和 远视 不 对 的 地 方 。 m E s m $ 
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和 石柱 的 细 


老虎 的 姿态 
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1 HERRAT, GIBTS RR Cfh. "FIeDSTURUELHESMI, HRTSUUESBEGRRUZETSE. iXIJ2595 2$ 109 
出 大 概 动作 。 建 筑 上 的 项 大 小 和 形状 要 区 别 开 ， 和 看 起 来 才 不 重复 。 






1 A ems 注意 用 线 较 细 ,， ADEUX, WREE., PEKAT 
确 ， 并 擦 去 一 些 草 稿 线 进行 下 一 步 绘 画 。 
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152,5 raa 画 出 一 截 旋转 楼 梯 ， 使 大 而 显得 有 有 人气 目 更 加 生动 主要 注意 楼 梯 的 角度 
和 透视 


— P Re 





1 I E EUER SRUECUS ART, ECCE PEGSUQBUA HET. ARERR, 保留 空间 滔 气 性 | 只 用 画 
出 各 个 部 分 的 结构 线 妇 可 。 
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一 个 第 二 中 1 peo 强调 出 雕花 和 石 虎 的 主 
体 ， 在 背光 处 加 强 线条 。 
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1 9g — 添加 阴影 突出 结构 ， 使 画面 更 立体 。 调 整 局 部 细节 形 不 准 的 地 方 。 
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21 加 深 结构 线 和 主体 景物 ， 罕 出 主体 ， 并 在 所 有 背光 处 添加 阴影 ， 特 别 是 视 党 中 心 处 要 重点 修饰 。 完 成 。 
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此 构图 采用 仰视 视角 , 视 平 线 位 于 画面 最 下 部 ， 根据 透视 线 ， 画 出 主体 建筑 物 和 道具 的 基本 轮廓 
透视 线 向 上 收拢 ， 视 党 上 看 起 来 宕 伟 、 高 大 。 草图 。 
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imm. ed 即 飞 船 和 未 来 汽车 草图 . 注意 它们 的 行驶 方向 和 透视 。 





和 擦 去 一 些 之 前 的 结构 草稿 线 ， 使 画面 更 干净 整洁 。 





还 有 建筑 物 上 的 广 


画 出 左上 角 桥 梁 的 细节 图 ， 
牌 。 
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有 多 座 桥 和 和 平台， 几乎 看 


8 画 出 右上 角 顶 部 细节 ， 
不 见 天 空 。 





画 出 右 下 角 远 处 的 建筑 细节 ， 注 意 把 握 透 


添加 交通 指示 有 牌 ， 


出 飞船 和 路 面 汽车 的 细节 ， 
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1 1 接 下 来 重新 用 整洁 的 线条 描 一 六 主体 建筑 的 上 端 ， 回 清楚 结构 和 细节 。 要 注意 文字 的 透视 和 建筑 物 的 
转折 。 
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景 的 具体 结构 线 。 注 意 透视 、 比 例 关 系 以 及 前 后 遮挡 关系 ， 








1 擦 去 透视 线 和 草稿 线 ， 描 给 出 飞船 和 汽车 的 具体 结构 。 飞 船 和 汽车 是 中 近景 ， 需 要 仔细 刻画 ， 上 面 的 细 
节 要 清楚 准确 。 远 处 的 背景 可 以 弱化 处 理 








1 站 告 泪 深 加 阴影 ， 用 笠 线 排 线 ， 由 于 是 一 块 黑色 广告 牌 ， 所 以 整 幅 画面 要 调整 阴影 。 加 深 结构 
线 以 及 交接 处 。 用 很 软 的 铅笔 快速 大 块 地 上 阴影 。 
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